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SICHERHEITSHINWEISE...

Sicherheitshinweise und Gewdhrleistung

Die Informationen in diesem Handbuch kénnen ohne
Bekanntmachung gedndert oder erweitert werden.

Technische Anderungen und Irrtiimer vorbehalten.

Bewahren Sie alle zum Produkt gehérenden Teile sorgfaltig auf.
Vorrang vor den Anweisungen des Gerates hat immer die jeweils
glltige StraBenverkehrsordnung.

Verwenden Sie das Gerat lediglich als Navigationshilfe. Durch die
Weiterentwicklung von Stra3en, Navigation und elektronischen
Karten ist nicht gewahrleistet, dass das Gerat stets die aktuelle
Situation richtig wiedergibt. Beachten Sie deshalb unbedingt

alle anderen verfligbaren Informationsquellen wie die aktuellen
StraBBenverhaltnisse, visuelle Signale und andere Einrichtungen, die
den Verkehr regeln. Die Bedienung des Gerates wahrend der Fahrt
kann zu Unaufmerksamkeit im StralBenverkehr und damit zu Unfallen
oder Kollisionen mit schweren oder todlichen Verletzungen fiihren.
Informationen Uber Software-Updates und -Upgrades finden Sie
gegebenenfalls auf der Internetseite des Herstellers.

Die Abbildungen in diesem Handbuch sind beispielhaft und
entsprechen nicht unbedingt dem aktuellen Stand des Produkts.
Gehen Sie stets vorsichtig mit dem Navigationsgerdt um. Lassen

Sie es nicht fallen. Vermeiden Sie Stoe oder Schldage und verwenden
Sie keine aggressiven, fllissigen Lésungsmittel, Chemikalien oder
starke Reinigungsmittel flr das Gerat oder den Touchscreen. Reinigen
Sie das Navigationsgerat immer nur mit einem trockenen und
weichen Tuch.

Wahrend der Fahrt sollten Sie am Gerat keine Einstellungen
vornehmen.

Setzen Sie das Gerat nicht Uiber einen langeren Zeitraum intensiver
Sonneneinstrahlung aus. Dadurch kann die Batterie Giberhitzt
werden, was einen fehlerhaften Betrieb zur Folge haben kann.
Wechseln oder entfernen Sie die SD-Karte nur bei

ausgeschaltetem Gerat (Schalter OFF) und nie wahrend des laufenden
Betriebes.

Setzen Sie die SD-Karte vorsichtig und richtig herum in den Slot

ein. Unsachgemales Einsetzen kann den Slot oder die Karte zerstoren.

GroBes Verkehrsaufkommen kann den Empfang von

Satellitensignalen storen. Dadurch kann das System zeitweise keine

Positions- und Navigationsinformationen weitergeben.

Funkgesteuerte Kommunikationsgerate (wie beispielsweise

Mobiltelefone) konnen den Empfang von Satellitensignalen storen

und zur Instabilitat der Funktionsweise fiihren.

Das Navigationsgerat muss sicher im Fahrzeug untergebracht sein.

Beachten Sie dazu folgende Punkte:

- Montieren Sie das Gerat so, dass es fest im Fahrzeug installiert ist.

- Platzieren Sie das Gerat an einer Stelle im Fahrzeug, an der es
leicht einsehbar ist, aber nicht die Sicht auf die Stral3e versperrt
und den Fahrer nicht in seiner Tatigkeit behindert.

Sie erhalten bei Kauf dieses Gerates zwei Jahre Gewahrleistung

auf Defekt bei sachgemaBem Gebrauch. Bitte beachten Sie auch die

allgemeinen Geschéaftsbedingungen!

Bitte verwenden Sie das Gerat nur in seiner bestimmungsgemalen

Art und Weise. Eine anderweitige Verwendung fiihrt eventuell zu

Beschadigungen am Produkt oder in der Umgebung des Produktes.

Ein Umbauen oder Verandern des Produktes beeintrachtigt die

Produktsicherheit. Achtung Verletzungsgefahr!

Offnen Sie das Produkt niemals eigenmichtig.

Flhren Sie Reparaturen nie selber aus!

Tauchen Sie das Produkt niemals in Wasser oder andere Flissigkeiten.

Bei Schaden, die durch unsachgemale Bedienung entstehen, erlischt

gegebenenfalls der Garantieanspruch an den Hersteller.

Es wird keine Haftung flr Folgeschaden Glbernommen.

Vermeiden Sie den Gebrauch des Gerates in folgenden Umgebungen:

- Beigro3en Temperaturschwankungen, Temperaturen tber
60° oder unter 0° Celsius in Gebieten mit hohem Druck, Staub
oder elektrostatischen Stérungen und hoher Feuchtigkeit.
Vermeiden Sie den Einfluss von stérenden Strahlungen. Diese konnen
durch elektronische Gerdte entstehen und den korrekten Empfang
des Satellitensignals storen.
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SICHERHEITSHINWEISE

- Als Fahrer eines Kfz sollte man wahrend der Fahrt keine Foto-, Video-
und Textdateien betrachten. Die Verwendung von Kopfhorern
wahrend der Fahrt ist verboten.

HINWEIS: Auf Flugreisen empfehlen wir Ihnen, das Navigationsgercdit
sorgfltig im Gepdck zu verstauen, und méglichst nicht im Handgepdck der
Durchleuchtung bei Personenkontrollen auszusetzen. Fiir Schéden, die durch
solche Strahlungen verursacht werden, haftet der Hersteller nicht.

Entsorgung von elektrischen und elektronischen Geriten

Ihr neues Produkt wurde mit grof3ter Sorgfalt entwickelt und aus
hochwertigen Komponenten gefertigt. Trotzdem muss das Produkt eines
Tages entsorgt werden. Das Symbol der durchgestrichenen Miilltonne
bedeutet, dass Ihr Produkt am Ende seiner Lebensdauer getrennt vom
Hausmiill entsorgt werden muss.

Bitte bringen Sie in Zukunft alle elektrischen oder elektronischen
Gerdte zu den eingerichteten kommunalen Sammelstellen in Ihrer
Gemeinde. Diese nehmen lhre Gerate entgegen und sorgen fiir

eine ordnungsgemale und umweltgerechte Verarbeitung. Dadurch
verhindern Sie mogliche schadliche Auswirkungen auf Mensch und
Umwelt, die sich durch unsachgemafBe Handhabung von Produkten am
Ende von deren Lebensdauer ergeben kénnen. Genaue Informationen
zur nachstgelegenen Sammelstelle erhalten Sie bei lhrer Gemeinde.

hid

IHR NEUES NAVIGATIONSGERAT

Sehr geehrte Kunden,

wir danken Ihnen fiir den Kauf des neuen NavGear Multimedia
Navigationssystems StreetMate GT-35T-3D. Sie haben ein Produkt
erworben, das entwickelt wurde, um den héchsten Anspriichen gerecht
zu werden, sowohl technisch als auch im Hinblick auf Zuverlassigkeit,
Ausstattung und Bedienkomfort.

Damit Sie Ihr neues Navigationsgerat optimal nutzen kénnen, lesen Sie
bitte diese Bedienungsanleitung aufmerksam durch und befolgen Sie die
hier aufgefiihrten Hinweise und Tipps.

Verwenden Sie bitte ausschlieBlich Originalzubehor, um Beschadigungen
am Produkt zu vermeiden. Bei Schdden, die durch unsachgemafe
Bedienung, oder durch den Anschluss an nicht kompatible Gerate
entstehen, erlischt gegebenenfalls der Garantieanspruch gegentiber dem
Hersteller. Es wird in diesen Fallen auch keine Haftung fiir Folgeschaden
Ubernommen.

Bitte beachten Sie IMMER die Regeln der jeweils giiltigen StraBen-
verkehrsordnung und folgen Sie den Anweisungen des Navigations-
gerdtes nur, wenn dabei keine Verkehrsregeln verletzt werden.

Ihr neues Navigationsgerat verfugt iber zusatzliche Funktionen zur
Wiedergabe von Filmen, Audiodateien, Bildern und Textdateien.

Diese Funktionen sind einfach zu bedienen und werden im ersten

Teil der vorliegenden Bedienungsanleitung, zusammen mit den
Grundfunktionen des Gerétes erklart.

AuBerdem ist der Staumeldeservice ,TMC” (traffic message channel)
intergiert. Um TMC nutzen zu kdnnen, genligt es, die mitgelieferte TMC-
Antenne an den entsprechenden Anschluss lhres Navigationsgerates
anzuschlieBen. Die TMC-Funktion ist automatisch, wenn das
Navigationsgerat eingeschaltet wird.

Der zweite Teil dieser Bedienungsanleitung bezieht sich auf die GPS-
Navigation. Diese Funktion kdnnen Sie verwenden, nachdem Sie die
mitgelieferte Speicherkarte mit den Kartendaten in das Gerat eingelegt
haben. Das Kartenmaterial und die Software zur Navigation befinden sich
auf dieser Speicherkarte.

Bewahren Sie die Karte besonders gut auf und schiitzen Sie die Daten
durch die Anfertigung einer Sicherheitskopie.
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DAS GERAT IM UBERBLICK DAS GERAT IM UBERBLICK

m Das Modell StreetMate GT-35T-3D ist ein modernes GPS-Navigationsgerat DEU

mit einem aktuellen Prozessor und eingebautem Lithium-lonen Akku.
Es unterstiitzt neben mobiler Navigation das Abspielen von Video- und
Audiodateien, das Betrachten von digitalen Fotos und das Lesen von
Textdateien.

Einfiihrung GPS

Das Global Positioning System (GPS) ist ein satellitenbasiertes
Navigationssystem, das seine Daten von einem Netzwerk von 28
Satelliten bezieht. Diese sind so in Erdumlaufbahnen platziert, dass sie
jederzeit flichendeckend operieren.

GPS-Gerate, wie zum Beispiel Navigationsgerate, empfangen die Signale
mehrerer Satelliten und errechnen daraus ihre aktuelle Position.

Lieferumfang

« NavGear Multimedia Navigationssystem StreetMate GT-35T-3D
«  Touchpen (Kontaktstift fiir das Touchscreen-Display)
+  TMC-Antenne

« Kfz-Ladeadapter

« USB-Daten- und Ladekabel

+  Software-CD

« Halterung fiir die Windschutzscheibe

« Halteklammer

«  SD-Speicherkarte mit den Karteninformationen

« Bedienungsanleitung

Navigation
Nahere Informationen zur Benutzung der Navigations-Funktion finden
Sie in Kapitel II.

Multimedia

Der Audio-Player unterstiitzt die Formate WMA(9), MP3 und WAV. Die
Wiedergabe erfolgt entweder liber den eingebauten Lautsprecher oder
Uber angeschlossene Kopfhorer.

Der Video-Player unterstiitzt die Formate AVI, ASF, MOV und MPG.

Sie kénnen Videodateien mit einer Auflésung von 320x240 Pixel im
Vollbildmodus in hervorragender Qualitat betrachten.

Der Bildbetrachter unterstiitzt die Formate JPG, PNG und TIFF.

Die E-Book Funktion ermdglicht die Anzeige von Dateien im txt-Format.
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DEU Vorderseite Oberseite DEU

Ein/Aus-Taste S Nut fir die

Halteklammer

LCD-Touchscreen

Betriebs-LED Linke Seite
Lade-LED _ e
e — |
ﬁj— )
"/);Er = ] O o )
Reset-Taste  SD-Kartenslot  Ein/Aus-Schalter
Riickseite
Rechte Seite
Lautsprecher - ;_: - == )
/. M7 ﬁqi_) JH\
Touchpen USB-Portund  Anschluss fir Lautstarkeregelung
Touchpen Ladeanschluss  Kopfhorer und
p TMC-Antenne
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Halterung anbringen

\'. ’

HINWEIS: Achten Sie darauf, dass der Saugnapf wirklich fest an der
Windschutzscheibe sitzt, bevor Sie das Navigationsgerdt daran befestigen.

Akku aufladen

Wenn die Akkukapazitat zu gering wird, blinkt die Betriebs-LED rot.

Der Akku des Navigationsgerates kann auf drei Arten geladen werden:

1. Uber den Kfz-Ladeadapter: SchlieBen Sie den mitgelieferten Kfz-
Ladeadapter an den Zigarettenanziinder lhres Fahrzeuges und an
den Ladeanschluss des Navigationsgerates an. Der Ladevorgang
startet automatisch.

2. Uber ein externes Ladenetzteil (nicht im Lieferumfang, siehe
Produktempfehlungen): Laden Sie das Navigationsgerat mit Hilfe
eines externen Netzteils an einer herkdmmlichen Steckdose.

3. Uber das mitgelieferte USB-Daten- und Ladekabel.

HINWEISE ZUM LADEN DES AKKUS: Laden Sie den Akku vor der ersten
Verwendung einmal komplett auf. Die Ladezeit betrégt etwa 3 Stunden.
Wenn der Akku geladen wird, leuchtet die Lade-LED blau. Schalten Sie das
Navigationsgerdt immer aus, bevor Sie es von der Lade-Stromversorgung
trennen.

Navigationsgerit ein- und ausschalten

Schieben Sie den Ein/Aus-Schalter links am Gehause auf ON, um das
Navigationsgerét einzuschalten.

Nach dem Einschalten wird Ihnen das Hauptmeni angezeigt.

Wenn Sie das Navigationsgerat mit der Ein/Aus-Taste in den
Bereitschaftsmodus schalten, wird die letzte Anwendung gespeichert.
Nach dem erneuten Einschalten mit der Ein/Aus-Taste wird diese dann
gleich angezeigt.

Wenn Sie das Navigationsgerat fir langere Zeit nicht verwenden wollen,
schalten Sie es mit dem Ein/Aus-Schalter an der linken Seite des Gerates
aus (Schalter auf OFF schieben).

Anschluss an lhren Computer

Stellen Sie sicher, dass das Navigationsgerat ausgeschaltet und von
externen Ladegerdten getrennt ist. Verbinden Sie das Navigationssystem
Uber die Mini-USB-Schnittstelle auf der rechten Seite des Gerédtes mit dem
USB-Anschluss an lhrem Computer. Auf diese Weise kdnnen Sie Dateien
zwischen Navigationssystem mit eingelegter SD-Speicherkarte und
Computer Uibertragen, sowie Dateisicherungen durchfiihren.

Bei Betriebssystemen ab Windows 2000 werden das angeschlossene
Navigationsgerat und eine eingelegte SD-Speicherkarte automatisch als
neue Wechseldatentrdager erkannt, wenn die USB-Verbindung hergestellt
wird. Bitte achten Sie darauf, auf welchen Datentradger Sie schreiben.
Trennen Sie das Navigationsgerat von lhrem Computer, indem Sie die
Funktion ,Sicheres Entfernen” (rechts unten in der Taskleiste) verwenden.

HINWEIS: Sichern Sie wichtige Systemdaten stets auf einem externen Medium,
bevor Sie diese Daten updaten.

Um Datenverlust zu vermeiden, sollten Sie folgende Aktionen nicht
durchfiihren, wenn Navigationsgerat und Computer verbunden sind:
«  Trennen der USB-Verbindung

«  Dricken des Reset-Buttons

« SchlieBen der laufenden Anwendung auf dem Computer
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m Bedienung des Touchscreens per Touchpen (Stift) Nach dem Einschalten des Navigationsgerates wird lhnen das DEU
Der beigefiigte Touchpen erleichtert lhnen die Bedienung des Hauptmenii angezeigt.
Touchpads. Er ist auf der Riickseite rechts im Gehause versenkt.
Der Touchpen ist am hinteren Ende ausziehbar. Hauptmenii
Hauptmen
—_

« Klicken mit dem Touchpen
Sobald Sie mit dem Touchpen auf einen Menlpunkt klicken, 6ffnet
sich das Men und Sie kdnnen weitere Funktionen wahlen.

« Ziehen mit dem Touchpen
Klicken Sie zuerst auf einen Punkt in der Karte und ziehen Sie dann
den Touchpen an den Zielort. Auf diese Weise kdnnen Sie eine Route

bestimmen. Im Hauptmeni haben Sie die Auswahl zwischen den verschiedenen
Anwendungen des Navigationsgerates. Diese kdnnen Sie mit dem
ACHTUNG: Eine abgebrochene Stiftspitze, die Verwendung eines Touchpen auswahlen. AuBerdem werden lhnen das aktuelle Datum, die
Kugelschreibers oder anderer spitzer Gegenstédnde kénnen das Display Uhrzeit und der aktuelle Akkuladestatus angezeigt.
beschddigen.
GPS

Klicken Sie auf das GPS-Symbol, um eine Navigation zu starten. Wéhlen
Sie zur ersten Orientierung des Gerates ein offenes Gelande ohne
abschirmende Einrichtungen. Bleiben Sie eine Weile auf der gleichen
Stelle. Zur ersten Ermittlung der Position kann das Gerat einen etwas
langeren Zeitraum (10-15 Minuten) benétigen. Nahere Informationen zur
Benutzung der Navigations-Funktion finden Sie in Kapitel II.
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DIE BENUTZEROBERFLACHE DIE BENUTZEROBERFLICHE

Musik o DEU
m Klicken Sie auf den Meniipunkt ,Musik”, um Musikdateien im WMA-, MP3- Play Startet die Wiedergabe
oder WAV-Format, die auf der eingelegten SD-Karte gespeichert sind,
wiederzugeben. Pause Halt die Wiedergabe an
Stopp Stoppt die Wiedergabe
Zufdllige Kann aktiviert oder deaktiviert

03:55 B.S.-Drive mecrazy

00:33

Play
Repeat
Shuffle

Die Anzeigen und Buttons im Musik-Player haben folgende Bedeutungen:

Wiedergabe werden, Status wird im Statusfenster
(Shuffle) eingeblendet

Wiedergabe Kann aktiviert oder deaktiviert
wiederholen werden, Status wird im Statusfenster
(Repeat) eingeblendet

Leiser / Lauter

Verringert oder erhoht die
Lautstarke

TitelUbersicht

Zuriick zum Ordnerinhalt

03:55 B.S.-Drive mecrazy

Spieldauer und
Titel

Dauer und ID3-Tag - Informationen
des aktuellen Musiktitels

Bereits gespielte Zeit des aktuellen

RS

m Zeit Musiktitels

Status des aktuellen Musiktitels, hier:
Pla},r Play Wiedergabe

Wiedergabestatus des

Repeat Repeat aktuellen Musiktitels, hier:
Wiederholungsmodus
Wiedergabestatus der vorhandenen

Em Shuffle Musikdateien, hier: Wiedergabe in

Zurtck Spielt den vorherigen Titel ab
Weiter Spielt den nachsten Titel ab
. SchlieB3t die Anwendung und kehrt
SchlieBen N -
zurlick zum Hauptmen
Diese Anzeige kdnnen Sie ebenfalls
. mit dem Stift regeln: Verschieben Sie
Fortschritts- - )
balken den Regler nach links beziehungs-

weise nach rechts, um die ge-
winschte Stelle im Lied abzuspielen.

zufélliger Reihenfolge
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DIE BENUTZEROBERFLACHE

DEU

Video

Klicken Sie auf den Menipunkt ,Video”, um Videodateien im AVI-, ASF-,
MOV- oder MPG-Format, die auf der eingelegten SD-Karte gespeichert
sind, wiederzugeben.

Die Anzeigen und Buttons im Video-Player haben folgende Bedeutungen:

DIE BENUTZEROBERFLACHE

TitelUbersicht

Zurlick zum Ordnerinhalt

Zurick Spielt das vorherige Video ab
Weiter Spielt das nachste Video ab
SchlieBen Sch.llleBt die Anwendun.g und kehrt
zuriick zum Hauptmenii
Diese Anzeige kdnnen Sie ebenfalls
mit dem Stift regeln: Verschieben
Fortschritts- Sie den Regler nach links, bezie-
[ —
balken hungsweise nach rechts, um die

gewiinschte Stelle im Video abzu-
spielen.

-Z] Play Startet die Wiedergabe
BT | Pause Halt die Wiedergabe an
m Stopp Stoppt die Wiedergabe
-ﬂ] Vollbildmodus Schaltet den Vollbildmodus ein

=

Leiser / Lauter

Verringert oder erhoht die
Lautstarke

Urlauk Vened

Titel

Zeigt den Titel des aktuell
abgespielten Videos an
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DIE BENUTZEROBERFLACHE

Bilder

Klicken Sie auf den Menipunkt ,Bilder”, um auf der eingelegten SD-
Karte gespeicherte Bilder und Fotos im JPG-, PNG- oder TIFF-Format

anzusehen.

-
g

e

-

o

Kavin alleinzu Hause ’T’V’_

Die Anzeigen und Buttons in der Bildansicht haben folgende Bedeutungen:

E-Book

DIE BENUTZEROBERFLACHE

Klicken Sie auf den Mentpunkt ,E-Book”, um auf der eingelegten SD-Karte
gespeicherte TXT-Dateien (z.B. Blicher und Kurzgeschichten) anzuzeigen.

Freilebende Gummib&rchen gibt es nicht. Man
kauft sie in Packungen an der Kinokasse, Dieser
Kauf ist der Beginn einer fast erotischen und
sehr ambivalenten Beziehung Gummibdrchen-

Mensch, Zuerst geniefit man.

Diasar Genuss umfasst alle Sinne Man wiihlt in
den Gummibdchen, man fiihlt sie, Gummibar-
chen haben eine Konsistenz wie weichgekochter

Radiergummi.
Die Tastempfindung geht auch ins Sexuelle. Das
badeutet nicht unbedingt, dass das Varhiltnis
zum Gummibdchen ein geschlechtliches wire,
denn prinzipiell sind diese geschlechtsneutral.

Die Anzeigen und Buttons in der E-Book Ansicht haben folgende

Bedeutungen:

Verkleinern Verkleinert das Bild
VergroBern VergroRert das Bild
Vollbildmodus Schaltet den Vollbildmodus ein
Drehen Dreht das Bild im Uhrzeigersinn

TitelUbersicht

Zurlick zum Ordnerinhalt

E-Book Name

Zeigt den Namen des aktuellen
E-Books an

Seiten

Anzeigestatus der aktuellen
Textdatei, hier Seite 1 von 12

TitelUbersicht

Zurtick zum Ordnerinhalt

Zurick / Weiter

Zeigt die vorherige / nachste Seite an

Zuriick / Weiter | Zeigt das vorherige / nachste Bild an
. Schlie8t die Anwendung und kehrt
SchlieBen .. =
zuriick zum Hauptmeni
_ . Zeigt den Namen des aktuellen
Bildname

Bildes an

SchlieBen

Schlie3t die Anwendung und kehrt
zuriick zum Hauptmenii
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DIE BENUTZEROBERFLACHE

Setup

Klicken Sie den Button ,Setup”, um zum Einstellungsmenti fiir das
Navigationsgerdt zu gelangen. In diesem Einstellungsmenti finden Sie
weitere MenUlpunkte:

Setup

LEEAlA U

Batterie Sprache Display

Lautstirke System

» Batterie
Klicken Sie auf den Button ,Batterie”, um den aktuellen Ladestatus
des integrierten Akkus anzuzeigen.

Batterie

DIE BENUTZEROBERFLACHE

Sprache

Klicken Sie auf den Button ,Sprache”, um eine andere Dialogsprache
einzustellen. Verfligbar sind unter anderem Englisch, Deutsch und
Franzosisch.

Sprache

Deutsch

Display

Klicken Sie auf den Button ,Display”, um die Anzeigeoptionen
einzustellen. Sie kénnen im oberen Balken durch Klicken auf die
Symbole - und + die Helligkeit der Anzeige andern. Im unteren Menu
kdnnen Sie durch Klicken auf die Pfeile links und rechts die Art der
Displaybeleuchtung einstellen, hier: Immer eingeschaltet.

Display

. - L LLLLL
g ° Immer eingeschaltet

N
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DIE BENUTZEROBERFLACHE

Zeit

Klicken Sie auf den Button ,Zeit", um Datum und Uhrzeit einzustellen.
Klicken Sie dazu auf ,Datum” und ,Zeit". Mit dem Button ,Zeitz.”
kénnen Sie die Zeitzone festlegen, in der Sie sich gerade befinden.
Flr Deutschland legen Sie hier ,Central European Standard Time” fest.

02:52 { il

02/04,2008

DIE BENUTZEROBERFLACHE

System

Klicken Sie auf den Button ,System*”, um Informationen liber die
aktuelle Firmware-Version anzuzeigen. Klicken Sie auf ,Kalibrierung”,
um mit dem Touchpen das Touchscreen-Display neu zu kalibrieren.

Systemsversion:
Gps Version 1.134

Lautstarke

Klicken Sie auf den Button ,Lautstarke”, um die Systemlautstarke des
Gerétes zu dndern. Verwenden Sie zum Andern der Lautstérke

die Buttons — und +. Setzen Sie mit dem Touchpen einen Haken bei
LJastenténe”, um einen Ton als Tastenquittung einzuschalten.
Entfernen Sie den Haken wieder, um die Tastentdne auszuschalten.

‘Lautstirke ~ 2008/04/0301:18( 4

© NEEEEENEN O

Tastenténe

- [X

Multimedia Navigationssystem StreetMate GT-35T-3D

Multimedia Navigationssystem StreetMate GT-35T-3D

DEU




PRODUKTEMPFEHLUNGEN

Sehr geehrte Kunden,

bitte beachten Sie die folgenden Produktempfehlungen. Die hier
aufgefiihrten Produkte sind eine sinnvolle Erganzung zu Ihrem Navi-
gationsgerat. Sie konnen diese Produkte unter www.pearl.de erwerben.

« PX-2094 USB-Netzteil
Mit dem USB-Netzteil konnen Sie das Navigationsgerat an eine
herkémmliche Steckdose anschlieBen und es dort aufladen. Das ist
besonders praktisch, wenn Sie das Navigationsgerat beispielsweise
nicht im Auto, dafiir aber mit dem Fahrrad verwenden.

« PX-2100 Saugnapf-Adapter
Mit dem Saugnapf-Adapter kdnnen Sie lhr Navigationsgerat auch an
Stellen befestigen, die fiir einen Saugnapf nicht glatt genug sind, zum
Beispiel am Armaturenbrett.

« PX-2087 NavGear Navihalterung fiir Liiftungsgitter
Mit dieser praktischen Halterung konnen Sie |hr Navigationsgerat am
Luftungsgitter lhres Fahrzeuges befestigen und haben so freie Sicht.

+ PX-2102 NavGear Navi-Schutztasche ,Shock-Protect”
Die Schutztasche ist eine praktische und sichere Aufbewahrung fiir
Ihr Navigationsgerat. Die Tasche ist wasserabweisend, schiitzt vor
StoBen und direkter Sonneneinstrahlung.

» PX-2080 NavGear Fahrradhalter fiir Navi
Die Fahrradhalterung - das ultimative Zubehor fiir Radtour-Fans. Mit
ihr befestigen Sie das Navigationsgerat an Ihrem Fahrrad.

Gewicht: ca. 170g

Mafe: 98 x 80 x 16mm

Display: 3,5" Touchscreen, TFT, 65.000 Farben, Auflésung 320 x 240 Pixel
CPU: SAMSUNG S3C2416, 400 MHz

Betriebssystem: Microsoft WinCE.NET5.0 (Core Version)

Integrierter Speicher: 64 MB DDR2 SDRAM

Integrierter TMC-Empfanger

Kompatible Audio-Dateien: WMA9, MP3, WAV

Kompatible Video-Dateien: AVI, ASF, MOV, MPG

Kompatible Bild-Dateien: JPG, PNG, TIFF

Akku: 3,7V, 750mAh Li-lonen Akku, maximal 2 Stunden Betriebszeit
Stromversorgung: 5V Kfz-Ladeadapter oder Ladenetzteil (optionales
Zubehor)

Eingabegeriat: Touchpen

Tonausgabe: integrierter Lautsprecher, Kopfhorer
Speicherkartenslot: unterstiitzt SD-Speicherkarten bis maximal 2GB
Startzeiten der Navigationssoftware:

« aus ausgeschaltetem Zustand: bis zu 45 Sekunden

» aus Betriebsbereitschaft: bis zu 38 Sekunden

+ aus laufendem Betrieb: bis zu 5 Sekunden

Positionsgenauigkeit: bis zu 3 Meter
Geschwindigkeitsgenauigkeit: < 10 Meter; 0,1m/s

GPS-Frequenz: 1575,42 MHz

Empfindlichkeit: -156 dBm

GPS-Modul: Hochempfindlicher Empfanger (28 Kanale), integrierte CPU
Integrierte Antenne

Audio-Ausgang: 2,5 mm Stereo-Kopfhoreranschluss

Optimale Temperatur bei Betrieb: 0°C bis 60°C

Optimale Temperatur bei Lagerung: 0°C bis 80°C
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KAPITEL 11: GPS-NAVIGATION

DEU

. GPS-NAVIGATION
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Sehr geehrte Kunden,

das StreetMate GT-35T-3D wurde flir den Gebrauch im Auto optimiert. Sie
kénnen das Gerat ganz leicht mit dem Touchpen bedienen, indem Sie die
Schaltflachen und die Karte auf dem Display antippen.

Das StreetMate GT-35T-3D kann Routen fiir die gesamte installierte
Kartenregion planen; Sie missen nicht zwischen verschiedenen
Landkarten wechseln oder eine ungenaue Ubersichtskarte verwenden,
um zwischen Kartenbereichen oder Landern zu navigieren.

Aktionen

Anleitung

Den ausziehbaren
Stift verwenden

Verwenden Sie den Touchpen, um Menlipunkte
und Punkte auf der Karte anzuklicken und auf der
Karte zu ziehen.

Das Display
doppelt antippen

Sie missen das Display nicht doppelt antippen,
um Aktionen auszufiihren. Fir Schaltflichen und
Steuerelemente reicht einfaches Antippen aus.

Stiftbewegungen
(Halten & Ziehen)

Es sind keine Stiftbewegungen notwendig,

um auf die wichtigsten Navigationsfunktionen

zuzugreifen. Sie missen das Display nur in

folgenden Fallen halten und ziehen:

« Um den Regler auf einem Schieber zu
verschieben.

«  Um die Karte zu verschieben: Tippen Sie die
Karte an und bewegen Sie sie in die
gewdlinschte Richtung.

« Um die Kartenanzeige schnell zu 6ffnen:
Fahren Sie mit dem Touchpen auf einer
beliebigen Programmseite ganz unten von
rechts nach links.

« Um das Navigationsmeni schnell zu 6ffnen:
Fahren Sie mit dem Touchpen auf einer
beliebigen Programmseite ganz links von
oben nach unten.

Das Display
antippen und
halten

Tippen Sie auf die folgenden Schaltflaichen und
halten Sie diese gedriickt, um Sonderfunktionen
aufzurufen:

« |[#]in der Kartenanzeige antippen und
halten: Sie kdnnen den kleinsten und gro3ten
MaRstab von Smart Zoom festlegen.

. Eine der B8N E5 -Schaltflichen in der
Kartenanzeige antippen und halten: Sie
kdnnen den Malstabswert der Schaltflache
festlegen oder zurticksetzen (2D-Karte).

. Eine der [RE schaltflachen in der
Kartenanzeige antippen und halten: Sie
kdonnen die Malstabs- und Kippwerte
der Schaltflache festlegen oder zurlicksetzen
(3D-Karte).

- KM in Listen und Mendis antippen und
halten: Das Navigationsmeni wird gedffnet.

+ EinederSchaltflichen «, », & ¢ + =
in der Kartenanzeige antippen und halten:
Sie kdnnen die Karte tibergangslos drehen,
kippen, vergroBBern oder verkleinern.

« | 4=  auf Tastaturen antippen und halten:
So kdnnen Sie mehrere Zeichen rasch 16schen.

- Bl oder B in langen Listen antippen und
halten: Sie kdnnen fortlaufend umblattern.

+ Die Schaltflichen im Meni ,Schnellzugriff”
antippen und halten: Sie kdnnen Seiten
offnen, die normalerweise Gber die
Schaltflachen im Menii ,Verwalten” oder
,Einstellungen” aufgerufen werden.
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1.1 Inbetriebnahme des StreetMate GT-35T-3D

Es wird dringend empfohlen, vor der Verwendung des Navigationsgerates
eine Sicherheitskopie des Kartenmaterials anzufertigen.

SchlieBen Sie dazu die mitgelieferte SD-Speicherkarte mit dem
Kartenmaterial an lhren Computer an. Wenn die Speicherkarte auf dem
JArbeitsplatz” als Wechseldatentrager angezeigt wird, 6ffnen Sie diesen.
Auf der Speicherkarte finden Sie den Ordner ,MobileNavigator”, der die
Navigationssoftware und das Kartenmaterial enthalt. Kopieren Sie diesen
Ordner auf einen geeigneten Platz auf Inrem Computer und heben

Sie diese Sicherungskopie gut auf. Sollte es in Zukunft einmal einen
Kartenfehler geben, kénnen Sie gegebenenfalls die Software wieder neu
auf die Karte kopieren und die Karte dann weiter verwenden.

Erste Schritte mit StreetMate GT-35T-3D:

1. Wahlen Sie eine Sprache fiir die Benutzeroberflache. Diese Auswahl
kdnnen Sie spater in den Einstellungen (Seite 172) andern.

2. Wahlen Sie die Sprache und die Stimme fiir die Sprachanweisungen.
Diese Auswahl kdnnen Sie spater in den Einstellungen (Seite 172)
andern. Sie kdnnen in der Regel zwischen verschiedenen Stimmen
(Namen der Sprecher) wahlen. Wenn sich hinter einem Namen die
Bemerkung (TTS) befindet, beherrscht die jeweilige Stimme ,Text-to-
Speech”, also auch die Ansage von Stralennamen.

3. Wahlen Sie, ob Sie das Programm im einfachen Modus oder im er-
weiterten Modus starten mochten. In den Einstellungen kdnnen Sie
zwischen den beiden Modi umschalten. Danach erscheint das Navi-
gationsmeni und Sie kdnnen das StreetMate GT-35T-3D verwenden.

HINWEIS: In Gebieten mit besonders vielen 3D-Gebduden kann es bei
erhéhter Geschwindigkeit, in sehr seltenen Fdllen, zu einer geringfiigig
verlangsamten Sprachausgabe der gesprochenen StralSlennamen kommen.
In einer solchen Situation empfehlen wir Ihnen, voriibergehend von , Text-
to-Speech” auf die normale Sprachausgabe umzuschalten, also eine andere
Stimme ohne TTS zu wdhlen.

Mavigationsmenii

ne dieser Schaltflachen,

Einstellungen

Navigationsmeni im einfachen Modus Navigationsmeni im erweiterten Modus

Normalerweise wird das StreetMate GT-35T-3D so verwendet, dass der
Benutzer ein Ziel auswahlt und dann die Navigation beginnt. Sie knnen
Ihr Ziel auf folgende Arten wahlen (nicht alle davon sind im einfachen
Modus verfligbar):

- Den markierten Punkt auf der Karte (Cursor) verwenden (Seite 82).

« Eine Adresse oder einen Teil davon eingeben, zum Beispiel einen
StraBennamen ohne Hausnummer oder die Namen zweier sich
kreuzender Stra3en (Seite 82).

« Eine Adresse (iber eine Postleitzahl eingeben (Seite 93). Auf diese
Art und Weise missen Sie nicht den Namen des Ortes wahlen, und
auch die Suche nach den StraBennamen kénnte schneller gehen.

. Koordinaten verwenden (Seite 98).

+ Einen gespeicherten Ort verwenden:

«  Favorit (Seite 95)

«  POI (Seite 95)

« ein Ziel aus der Liste der letzten Ziele und Zwischenziele
(Seite 98)
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2.1 Einfacher und erweiterter Modus

Die zwei Betriebsmodi des StreetMate GT-35T-3D unterscheiden sich

hauptsachlich in ihrer Menustruktur und der Anzahl der verfligbaren

Funktionen. Die Steuerelemente und das Layout sind gleich.

«  Einfacher Modus: Sie konnen leicht auf die wichtigsten
Navigationsfunktionen und nur die grundlegenden Einstellungen
zugreifen. Flr die Gbrigen Einstellungen sind Werte festgelegt, die flr

den normalen Gebrauch der Software optimal sind.

«  Erweiterter Modus: Sie konnen auf samtliche Funktionen des

StreetMate GT-35T-3D zugreifen.

So konnen Sie vom einfachen Modus in den erweiterten Modus
wechseln: Tippen Sie auf der Startseite (Navigationsmenu) auf:

Einstellungenl] Erweiterter Modus

So kdnnen Sie vom erweiterten Modus in den einfachen Modus
umschalten: Tippen Sie auf der Startseite (Navigationsmend) auf:

-

ls{" Einfacher Modus

Firstednges
!

Das sind die Funktionen und Einstellungen, die lhnen im jeweiligen

Modus zur Verfligung stehen:

Verfiigbarim | Verfiigbarim

Art der Aktion einfachen erweiterten
Modus Modus

Zu einem markierten Punkt auf der

.. Ja Ja

Karte navigieren

Zu einer Adresse in einer StralBe Ja Ja

navigieren

Zu einer unvollstandigen Adresse
Ja Ja

navigieren

Verfiigbarim | Verfiigbarim
Art der Aktion einfachen erweiterten
Modus Modus
Zu einer Kreuzung navigieren Ja Ja
Zu einem der letzten Ziele navigieren | Ja Ja
Zu Favoriten navigieren Ja Ja
Zu einem POl navigieren Ja Ja
Zu Koordinaten navigieren Nein Ja
Eine Route mit mehreren Zielen .
Nein Ja
erstellen
Einen Kartenpunkt in den Favoriten
. Ja Ja
speichern
Einen Kartenpunkt als POl speichern | Nein Ja
Einen Kartenpunkt als Standort
einer Verkehrsiiberwachungskamera | Nein Ja
speichern
Einen Kartenpunkt mit einem Pin .
. Nein Ja
markieren
Die aktive Route speichern Nein Ja
Routenaufzeichnungen speichern Nein Ja
Die Kartenanzeige konfigurieren Nein Ja
- Nur Hinter-
Mendeinstellungen grundbild Ja
. Nur Gesamt-
Audioeinstellungen lautstirke Ja
Routenplanungsoptionen Ja Ja
Regionale Einstellungen Nur Sprach- Ja
auswabhl
Warnungen Nein Ja
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2.2. Schaltflachen und andere Steuerelemente auf dem Bildschirm
Wenn Sie das StreetMate GT-35T-3D verwenden, tippen Sie
normalerweise auf Schaltflachen auf dem Touchscreen.

Im StreetMate GT-35T-3D miissen Sie lhre Auswahl bzw. Anderungen nur
bestatigen, wenn die Anwendung neu gestartet oder eine umfangreiche
Neukonfiguration durchgefiihrt werden muss. Eine Bestatigung ist auch

erforderlich, bevor Daten oder Einstellungen von lhnen geléscht werden.

In allen anderen Fallen speichert das StreetMate GT-35T-3D lhre Auswahl
und Ubernimmt die neuen Einstellungen, sobald Sie das jeweilige
Steuerelement betatigt haben, ohne eine Bestatigung von lhnen zu

verlangen.
Typ Beispiel Beschreibung Verwendung
Schalt- Of.ant cine heue Tippen Sie einmal
« Info Seite und legt
flache darauf.
Parameter fest.
Manche Symbole
g . i sind gleichzeitig auch
Symbol | [N ?elgt Sta‘tus eine Schaltfliche.
B informationen an. . Lo
Tippen Sie einmal
darauf.
Wenn mehrere Blattern Sie mit den
Optionen zur Schaltflachen [ und
Liste Auswabhl stehen, B um und tippen Sie

werden diese in einer
Liste angezeigt.

auf den gewiinschten
Wert.

Typ Beispiel Beschreibung Verwendung
Wenn eine Funktion
verschiedene
namentlich nicht Verschieben Sie den
benannte Werte Ziehpunkt, um den
annehmen kann, Schieber in seine
zeigt das StreetMate | neue Position zu
GT-35T-3D einen bewegen.

. e Schieberegler an,

Schieber _@- auf dem Sie den Tippen Sie auf dem
aktuellen Wert Schieber auf die
ablesen und den Stelle, an der der
gewlinschten Ziehpunkt erscheinen
Wert innerhalb soll; er springt sofort
eines bestimmten dorthin.

Bereiches festlegen
konnen.
Wenn es nur
zwei mogliche Tippen Sie darauf,
Einstellungen gibt, 8
Schalter l:' zeigt ein I-?'aikcf?en um den Schalter ein-
. . oder auszuschalten.
an, ob die Funktion
aktiviert ist.
Alphabetische und
. alphanumerische Jede Taste ist eine
Virtuelle Tastaturen, auf denen -
Tastatur Sie Buchstaben und Schaltflache auf dem
. Touchscreen.
Zahlen eingeben
kénnen.
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DEU 2.2.1 Die Tastaturen verwenden 2.3 Die Karte verwenden DEU
Im StreetMate GT-35T-3D miissen Sie Buchstaben und Zahlen nur Die Kartenanzeige ist die am haufigsten verwendete Programmseite
eingeben, wenn es unbedingt erforderlich ist. Sie knnen mit des StreetMate GT-35T-3D. Sie kdnnen diese vom Navigationsmeni aus
dem Touchpen auf den Vollbild-Tastaturen tippen und zwischen

tippen.

verschiedenen Tastatur-Layouts umschalten, zum Beispiel ABC, QWERTZ aufrufen, indem Sie auf
oder numerisch.

Aktion Details
) Tippen Sie auf und treffen
Auf ein anderes Sie Ihre Auswahl aus der Liste der

Tastaturlayout umschalten, verfiigbaren Tastaturen.

z. B. von der englischen
ng Das StreetMate GT-35T-3D merkt sich
QWERTY- zu einer . .
S Ihre letzte Auswahl und wird diese
griechischen Tastatur . w .
Tastatur bei der ndchsten Dateneingabe
wieder anzeigen. fpomnns Heidenkampsweg [EH

Sie kdnnen nicht erwiinschte Zeichen
I6schen: Tippen Sie auf | 4= .
Tippen Sie auf die Schaltflache und
halten Sie diese gedriickt, um die
gesamte Eingabezeile zu I6schen.

Ihre Eingabe auf der Tastatur
korrigieren

Weitere Informationen zur Kartenanzeige finden Sie auf Seite 111.

Ein Leerzeichen eingeben Leerz.

Tippen Sie auf |

Tippen Sie auf n um zwischen

GroR- oder Kleinbuchstaben der Eingabe von Kleinbuchstaben,

eingeben groBBen Anfangsbuchstaben und
Grof3buchstaben umzuschalten.
Symbole eingeben Tippen Sie aufm, um zu einer Tastatur

mit Sonderzeichen umzuschalten.

Die Texteingabe abschlieBen Tippen Sie aufn.

@ Multimedia Navigationssystem StreetMate GT-35T-3D Multimedia Navigationssystem StreetMate GT-35T-3D 0




m 2.3.1 Einzelheiten zu einem Kartenpunkt abrufen

«  Fuhren Sie folgende Aktionen aus, wenn Sie wahrend der Navigation
Details zu Ihrem aktuellen Standort abfragen méchten:

1.

Sehen Sie sich die Zeile ganz unten auf der Karte an. Sie zeigt die
aktuelle Stra3e und die Hausnummer an.
Weitere Informationen erhalten Sie, wenn Sie mit der Schaltflache

A das Positionsment 6ffnen.
Position

Tippen Sie auf. Die Adresse, die Koordinaten und die

Liste der nahe gelegenen POls werden angezeigt.

+  Sie kdnnen Details zu jedem beliebigen Ort abfragen, indem Sie die
Stelle auf der Karte markieren:

1.

Tippen Sie an einer beliebigen Stelle in die Karte, um die
Kartenschaltflachen anzuzeigen.
Tippen Sie in der Karte auf den gewiinschten Ort. Der Cursor

o erscheint an dieser Stelle. Die Adresse dieses Ortes wird
dann unten auf der Karte angezeigt.
Weitere Informationen erhalten Sie, wenn Sie mit der Schaltflache
Q das Cursormenii 6ffnen.

r

Tippen Sie auf. Die Adresse, die Koordinaten und die

Liste der nahe gelegenen POIs werden angezeigt.

« Esgehtsogar noch leichter, wenn Sie den gewiinschten Ort im
Suchmenii auswahlen. Dann wird das Cursor-Men(i automatisch

aufgerufen. Sie miissen nur auf die Schaltflache

Info tippen.

2.3.2 Die Karte verandern
Positionsanzeiger auf der Karte:

«  Aktuelle GPS-Position: & (Seite 67)

Markierter Punkt (Cursor): o (Seite 68)
Mit den folgenden Steuerelementen kdnnen Sie die Kartenansicht besser
an lhre Bediirfnisse anpassen. Die meisten dieser Elemente werden nur
angezeigt, wenn Sie einmal in die Karte tippen, und verschwinden nach
einigen Sekunden Inaktivitat wieder.

Aktion Schaltfliche | Beschreibung

Sie kdnnen die Karte in eine beliebige
Richtung verschieben: Tippen Sie

auf die Karte und halten Sie sie,

um sie mit dem Touchpen in die

Die Karte .. .

. gewlinschte Richtung zu bewegen.
durch Halten Keine Wenn die GPS-Position verfligbar ist
& Ziehen Schaltflichen 9

und Sie die Karte verschoben haben,

verschieben erscheint die Schaltflache [ &y .

Tippen Sie darauf, um zur GPS-
Position zurlickzukehren.
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Aktion Schaltfliche | Beschreibung
Tippen Sie auf diese
Schaltflachen, um die folgenden
Kartenschaltflachen ein- oder
auszublenden:
« VergroBBern bzw. verkleinern
« Nach links bzw. rechts drehen
(nur in der 3D-Karte)
Die Karten- « Nach oben bzw. unten kippen
schaltflaichen (nur in der 3D-Karte)
anzeigen/ bl 0\ «  Schaltflachen fir die Zoom-
ausblenden Voreinstellungen (nur in der

2D-Karte)

«  Schaltflachen fir die Kipp- und
Zoom-Voreinstellungen (nurin
der 3D-Karte)

« Schaltflache ,Zur GPS-Position
zurtickkehren”

< Smart-Zoom Schaltflache

Aktion

Schaltfliche

Beschreibung

VergroBern
und
verkleinern

Sie kdnnen einstellen, in welchem
Maf3stab die Karte auf dem
Bildschirm angezeigt werden soll.
Das StreetMate GT-35T-3D
verwendet Vektorkarten von
hochster Qualitat, sodass Sie die
Karte immer mit optimiertem Inhalt
in unterschiedlichen MaB3staben
ansehen konnen. StraBennamen
und andere Textstellen werden
immer in der gleichen SchriftgroBe
und niemals auf dem Kopf stehend
angezeigt, und Sie sehen nur so viele
StraBBen und Objekte wie notig.

Fir die Mal3stabsanderung gibt es
in den 2D- und 3D-Kartenansichten
verschiedene Grenzwerte.

Nach oben
und unten

kippen

Sie kdnnen den vertikalen
Betrachtungswinkel der Karte im
3D-Modus andern.
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Aktion

Schaltfliche

Beschreibung

Nach links und
rechts drehen

\ 4

Sie kdnnen den horizontalen
Betrachtungswinkel der Karte im
3D-Modus andern.

Wenn die GPS-Position verfligbar ist,
dreht das StreetMate GT-35T-3D

die Karte stets so, dass lhre
Fahrtrichtung nach oben angezeigt
wird (Ausrichtung in Fahrtrichtung).
Mit diesen Schaltflachen kénnen Sie
vom Modus ,In Fahrtrichtung” zu
einer anderen Ausrichtung wechseln.
Wenn die GPS-Position verfligbar

ist und Sie die Karte gedreht haben,
erscheint die Schaltflache [ &y

Tippen Sie auf diese Schaltflache,
um die automatische Kartendrehung
wieder zu aktivieren.

Anzeigemodi

i

2D

3D

Im StreetMate GT-35T-3D kdnnen Sie

die Karte aus folgenden Perspektiven
betrachten:

- klassische Ansicht von oben (2D)

- verschiedene Blickwinkel (3D)

Es wird immer der Modus

angezeigt, in den Sie mit Hilfe dieser

Schaltflaiche wechseln kdnnen: Wenn
die Karte im 2D-Modus ist, sehen

Sie die Schaltflache ,3D". Tippen

Sie darauf, um in den 3D-Modus zu

wechseln.

Aktion Schaltfliche | Beschreibung
Das StreetMate GT-35T-3D kann
die Karte automatisch drehen,
vergréBern, verkleinern und kippen,
um lhnen die optimale Darstellung
zu bieten:
«  Wenn Sie sich einer Abzweigung
nahern, vergréfert das StreetMate
GT-35T-3D die Karte und den
Betrachtungswinkel, damit Sie
bei der nachsten Kreuzung das
notwendige Fahrmandver leicht
erkennen kénnen.
Smart Zoom ::::::: « Ist die nachste Abzweigung

etwas weiter entfernt, verkleinert
das StreetMate GT-35T-3D die
Karte und den Betrachtungs-
winkel, sodass Sie den vor lhnen
liegenden StraBenabschnitt gut
sehen kdnnen.

Tippen Sie einmal auf diese
Schaltflache, um Smart Zoom zu
aktivieren.

Tippen Sie auf die Schaltflache
und halten Sie sie gedriickt, um
die Zoom-Limits von Smart Zoom
festzulegen.
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Aktion Schaltfliche | Beschreibung
Zur normalen
Na\{.lgatlon Tippen Sie auf diese Schaltflache, um
zurlickkehren . .
(zuriick die Karte zurlick zu lhrer aktuellen
2ur GPS- GPS-Position zu bewegen. Wenn

. . die Karte im 3D-Modus gedreht
Position mit

automatischer
Karten-
drehung)

wurde, wird auch die automatische
Kartendrehung wieder aktiviert.

Schaltflaichen
fir die
Zoom-Vor-
einstellungen
(nurim
erweiterten
Modus
verfiigbar)

Tippen Sie auf eine der
Voreinstellungsschaltflachen,

um den Maf3stab auf einen fixen,
voreingestellten Wert zu setzen.
Smart Zoom ist deaktiviert. Diese
Schaltflachen sind im 2D-Modus
verfligbar.

Tippen Sie auf eine der Schaltflichen
und halten Sie sie gedriickt, um ihren
Wert auf den aktuellen Mal3stab
oder auf den urspriinglichen Wert

zuriickzusetzen.

Aktion

Schaltfliche

Beschreibung

Schaltflachen
fur die

Tippen Sie auf eine der
Voreinstellungsschaltflichen, um den
Neigungswinkel und den MaB3stab
auf einen fixen, voreingestellten

Kipp-und Wert zu setzen. Smart Zoom ist
Zoom-Vor- deaktiviert. Diese Schaltflachen sind
einstellungen S | im 3D-Modus verfugbar.
(nurim Tippen Sie auf eine der Schaltflachen
erweiterten und halten Sie sie gedrickt, um
Modus ihren Wert auf den aktuellen
verfiigbar) Neigungswinkel und MaB3stab zu
setzen oder auf den urspriinglichen
Wert zurlickzusetzen.
Karten- i Das StreetMate GT-35T-3D zeigt den
malistab e MaRstab der Karte im 2D-Modus an.
Diese Schaltflache gibt es in der
Kartenanzeige nicht. Sie ist in
folgenden Ansichten verfligbar:
«  Seite,Auf Karte planen”: Wenn
An Bildschirm gs ei'ne.alftive Route gi'IE)t, k('jnnfen
anpassen anzeigen ie sie in ihrer vollen Lénge au

der Karte anzeigen.

« Routeninformationsanzeige: Eine
Routenaufzeichnung kann in
ihrer vollen Lange auf der Karte
angezeigt werden.
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2.3.3 Statusinformationen und versteckte Steuerelemente der Karte
Die folgenden Informationen werden in dem runden Feld oben links

angezeigt, der Abzweigungsvorschau. Wenn Sie in diesen Bereich tippen,
hangt die ausgefiihrte Aktion von den aktuell angezeigten Informationen

ab.

Symbol

Information

Details

Aktion

Wenn es im einfachen
Modus keine zu

Tippen Sie in

Im einfachen navigierende diesen Bereich,
Modus gibt es ger . um das Menii
. . Route gibt, wird
keine aktive . . LAdresse
dieses Symbol in p
Route. . suchen” zu
der Abzweigungs- R
. offnen.
vorschau angezeigt.
Wenn esim
. erweiterten Modus . .
Im erweiterten Tippen Sie in

|| Modus gibt es

keine zu navigierende
Route gibt, wird

diesen Bereich,

keine aktive ) : um die Suche zu
dieses Symbol in N
Route. : offnen.
der Abzweigungs-
vorschau angezeigt.
Wenn es eine aktive
Route, aber keine
glltige GPS-Position
gibt, wird der Himmel | Tippen Sie in
Es gibt keine Uber Ihnen angezeigt, | diesen Bereich,
gliltige GPS- mit farbigen Punkten | um die Routen-
Position. fur jeden Satelliten. informationen

Einige Punkte missen
griin werden, sodass
eine Navigation
moglich ist.

zu Offnen.

erforderlich.

deaktiviert und Sie
sind von der Route

Symbol Information | Details Aktion
Die GPS-Position und
eine aktive Route Tiboen Sie in
Wenn sich das | sind verfligbar, aber .pp .
. . . diesen Bereich,
Symbol nicht | die automatische .
. damit das
bewegt, ist Neuberechnung
{l . . StreetMate
eine Routen- nach einer Routen- .
) . GT-35T-3D die
berechnung abweichung ist
empfohlene

Route neu plant.

und Entfernung des
ndchsten Ereignisses
auf lhrer Route.

abgekommen.
Wenn das
Symbol Das StreetMate Wenn Sie
animiert ist, GT-35T-3D fuhrt eine | in diesen
|| wird gerade Berechnung oder Bildschirm-
eine Routen- Neuberechnung der bereich tippen,
berechnung Route durch. geschieht nichts.
durchgefiihrt.
Die GPS-Position
und eine aktive
Route sind verfiigbar
|| Nachstes und Sie fahren auf Tippen Sie in
Ereignis auf der empfohlenen diesen Bereich,
der Route Route. In diesem um die Routen-
(ndchstes Bereich sehen Sie informationen
Fahrmanover) | Informationen zur Art | zu 6ffnen.

Der folgende Bereich erscheint neben dem runden Feld, das oben
beschrieben wurde. Wenn Sie in diesen Bereich tippen, hingt die
ausgefiihrte Aktion von den aktuell angezeigten Informationen ab.
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Symbol Information Details Aktion
Tippen Sie in
diesen Bereich,
um die GPS-
. L Datenanzeige
Es gibt keine Wenn e k.elne .gultlge zu 6ffnen,
i GPS-Position gibt, .
glltige GPS- R wo Sie den
o wird dieses Symbol .
Position. hier angezeiat Signalstatus und
gezeigt die Verbindungs-
einstellungen
Uberprifen
koénnen.
Wenn die GPS-
Position verfligbar
ist, es aber keine zu .
. Wenn Sie
navigierende Route in diesen
Verkehrs- gibt, wird die auf der Bildschirm-
beschrankung | nachsten Kreuzung bereich tiopen
geltende Verkehrs- 1 HPPen,
beschrinkung geschieht nichts.
angezeigt, sofern es
eine gibt.
Wenn es sowohl eine Tiooen Sie in
GPS-Position als auch dizsen Bereich
Ubernichstes | eine aktive Route gibt, um den !
Ereignis auf zeigt dieses Feld das Reiseplan mit
der Route (das | Uberndchste Ereignis P -

. den detaillierten
Fahrmanover | auf Ihrer Route an, Navigations-
nach dem das dem Ereignis 9

N . anweisungen
nachsten folgt, welches im fiir iede
Manover) oben beschriebenen )

Bereich angezeigt
wird.

Abzweigung zu
offnen.

kamera naht

kamera ndhern und
die Radarwarnung
in den Einstellungen
aktiviert wurde.

Symbol Information | Details Aktion
Dieses Symbol
erscheint, wenn Sie . ..
sich einer Verkehrs- Tippen Sie in
Verkehrsiiber- | . diesen Bereich,
liberwachungs-
wachungs- um den

Kamerawarnton

zu unterdriicken.

Dieses Symbol

Berechnung an,

zwischen 0 und 100%.

erscheint, wahrend Tippen Sie
Laufende Sie eine Route in diesen
Simulation Uberfliegen oder Bereich, um die
anhalten simulieren bzw. eine Simulation zu

Routenaufzeichnung | stoppen.

abspielen.

Dllc.eses Feld zeigt Wenn Sie

. wahrend der Routen- |, .

Fortschritt der in diesen

neuberechnung . .
Routenneu- . Bildschirm-

den Fortschritt der L
berechnung bereich tippen,

geschieht nichts.
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Symbol

Information Details Aktion

© :oswsonm:

«  Tone stumm/

aktiviert
. Wenn Sie
- Aufnahme einer -
Routen- in diesen
Anzeigezeile Bildschirm-

aufzeichnung bereich tippen,

geschieht nichts.

+  TMC-Status

« Bluetooth-Status
(optional)

Symbol

Beschreibung

Es ist kein TMC-Empfanger angeschlossen oder TMC ist
deaktiviert.

-
=
m

Ein TMC-Empfanger ist angeschlossen und ein
Radiosender mit TMC-Meldungen wird empfangen.

4

Es gibt neue TMC-Meldungen, die Sie noch nicht gelesen
haben.

Ein Teil der geplanten Route wird aufgrund der TMC-
Meldungen umfahren.

Die Anzeigezeile enthalt folgende Symbole:

Symbol

Beschreibung

Die Audioausgabe des StreetMate GT-35T-3D ist auf
stumm geschaltet.

Die Audioausgabe des StreetMate GT-35T-3D ist aktiviert.

Das StreetMate GT-35T-3D nimmt eine
Routenaufzeichnung auf, wenn eine GPS-Position
verflgbar ist.

HORE

Die Aufnahme von Routenaufzeichnungen ist deaktiviert.

Ein Teil der Route erscheint in den TMC-Meldungen,
konnte aber nicht umfahren werden (wenn beispielsweise
Ihr Ziel in einer derzeit verstopften Stral3e liegt).

Der Bluetooth-Funkempfang ist deaktiviert.

HINWEIS: Die Bluetooth-Funktion ist optional.

Der Bluetooth-Funkempfang ist aktiviert, aber es ist kein
Telefon angeschlossen.

Bei der Bluetooth-Verbindung ist ein Fehler aufgetreten.

Das StreetMate GT-35T-3D ist iber Bluetooth mit einem
Mobiltelefon als Freisprechanlage verbunden.

BEDEOEH

Uber die Bluetooth-Verbindung ist gerade ein
Telefongesprach aktiv.
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Die folgenden Informationen sind in den drei Datenfeldern der
Kartenanzeige zu sehen. Tippen Sie in diesen Bereich, um die
Fahrtinformationen zu 6ffnen, wo Sie auswahlen kdnnen, welche Werte
in diesen drei Feldern angezeigt werden sollen.

Wenn es keine aktive Route gibt, zeigen diese Felder folgende
Informationen an: aktuelle Geschwindigkeit, Kompass und aktuelle

Der nachste Bereich ist ein Kombifeld fiir Statusanzeigen. Tippen Sie in

diesen Bereich, um das Menii fiir den Schnellzugriff (Seite 143) zu 6ffnen.

Symbol Status fiir Weitere Informationen
Qualitat der Je mehr Balken leuchten, desto genauer
- GPS-Position ist die GPS-Position.
Das Gerat wird mit dem Akku betrieben.
m Akkuzustand | Die Anzahl der erleuchteten Balken zeigt
die verbliebene Akkukapazitat an.
Der Akku Das Gerat wird mit einer externen
- wird gerade Stromversorgung betrieben. Der Akku
geladen wird gerade geladen.
Das Symbol zeigt den fiir die
Fahrzeugtyp Routenberechnung verwendeten

Fahrzeugtyp an.

Uhrzeit.
Symbol Typ Weitere Informationen
Zeigt Ihre Fahrtrichtung an; sowohl, wenn
'_S}N I_VT. Kompass die Karte automatisch gedreht wird (3D),
als auch bei fixer Nordausrichtung (2D).
Es konnen folgende
Geschwindigkeitswerte angezeigt
24 o Geschwindig- | werden:
keitsdaten ¢ Aktuelle Geschwindigkeit
* Geschwindigkeitsbeschrankung auf
der aktuellen Straf3e
Es konnen folgende Zeitwerte angezeigt
werden:
* Aktuelle GPS-Zeit
. * Verbleibende Zeit bis zur Zielankunft
1:05 .Zelt_ . * Verbleibende Zeit bis zur Ankunft am
informationen - . -
nachsten Zwischenziel
* Geschatzte Ankunftszeit am Ziel
e Geschatzte Ankunftszeit am nachsten
Zwischenziel
Es konnen folgende Entfernungswerte
angezeigt werden:
¢ Verbleibende Entfernung bis zur
pl[1Jy | Entfernungs- Ankunft am Ziel

informationen

¢ Verbleibende Entfernung bis zur
Ankunft am nachsten Zwischenziel
¢ Aktuelle Meereshbhe
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2.3.4. Den Cursor (den markierten Punkt auf der Karte) verwenden
Platzieren Sie zunachst den Cursor mit einer der folgenden Methoden an
der gewlinschten Stelle in der Karte:

« Verwenden Sie das Suchmen, um einen Ort auszuwahlen. Es wird
wieder die Karte aufgerufen, auf der der ausgewahlte Punkt (der
Cursor) in der Mitte angezeigt wird, und das Cursor-Meni mit den
verfligbaren Optionen wird geoffnet.

« Tippen Sie das Display an und tippen Sie erneut darauf, um den
Cursor an der gewlinschten Stelle zu platzieren. Tippen Sie nun auf

Q , um das Cursor-Menu zu 6ffnen.
r

Sie kdnnen folgende Aktionen durchflhren:

Schaltfliche | Aktion
¥ M Revaritspeichen | Speichert den Cursor als Favorit
Speichert den Cursor als Standort einer
|.°mn~ Verkehrstberwachungskamera (nur im erweiterten
Modus verfligbar)
B Setzt an der Cursorposition einen Pin in die Karte (nur
; Neuer Pin

im erweiterten Modus verfiigbar)

Offnet ein Fenster mit dem Namen, der Adresse und
den Koordinaten des Cursors sowie der Liste der nahe
gelegenen POls

Schaltflache

Aktion

II Als Start wahlen

In der aktiven Route; verwendet den Cursor als
Ausgangspunkt fir die Route, indem die aktuelle
GPS-Position ersetzt wird (nur im erweiterten Modus
verfiigbar)

.Hﬂsﬂdwﬂd&n

In der aktiven Route; verwendet den Cursor als Ziel
der Route, indem das vorige Ziel ersetzt wird

| 2wischenziel einfuigen

In der aktiven Route; verwendet den Cursor als
Zwischenziel (Zwischenstopp) vor dem endgiiltigen
Ziel (nur im erweiterten Modus verfiigbar)

In der aktiven Route; verwendet den Cursor als Ziel,
wobei das alte Ziel als Zwischenziel beibehalten wird
(nur im erweiterten Modus verfligbar)

Zeigt die berechneten Routen auf Basis der
verfligbaren Routenvarianten an. Wahlen Sie die
Route, die Ihren Bediirfnissen am besten entspricht.
(nur im erweiterten Modus verfligbar)

Speichert den Cursor als POI (nur im erweiterten

Modus verfligbar)
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2.4 Konzepte des StreetMate GT-35T-3D

2.4.1 Smart Zoom
Smart Zoom bietet viel mehr als eine herkdmmliche automatische
Zoomfunktion.

« Wahrend Sie einer vom StreetMate GT-35T-3D berechneten
Route folgen: Wenn Sie sich einer Abzweigung nadhern, vergréBert
Smart Zoom die Karte und den Betrachtungswinkel, sodass Sie leicht
erkennen kénnen, welches Fahrmanover auf der nachsten Kreuzung
notwendig ist. Ist die ndchste Abzweigung etwas weiter entfernt, so
werden die Karte und der Betrachtungswinkel verkleinert, sodass Sie
den vor lhnen liegenden StraBenabschnitt gut sehen konnen.

- Wahrend Sie fahren, ohne dass es eine aktive Route im
StreetMate GT-35T-3D gibt: Smart Zoom vergroBert die Karte,
wenn Sie langsam fahren, und verkleinert sie bis zum hier
festgelegten Mal3stab, wenn Sie schnell fahren.

+  Smart Zoom aktivieren
Tippen Sie in die Karte, sodass die Kartenschaltflachen angezeigt
werden, und dann auf £, um Smart Zoom zu
aktivieren.

+  Smart Zoom anpassen
Tippen Sie in die Karte, sodass die Kartenschaltflachen
angezeigt werden. Tippen Sie dann auf [#] und halten Sie
die Schaltflache gedriickt, um das Fenster mit den Smart-Zoom
Einstellungen zu 6ffnen. Andern Sie gegebenenfalls die Zoom-
Limits von Smart Zoom.

2.4.2 Positionsanzeiger

2.4.2.1 GPS-Position und ,Lock-on-Road” (auf der StraBe fixieren)

Wenn lhre GPS-Position bekannt ist, markiert das StreetMate GT-35T-3D

lhren aktuellen Standort auf der Karte mit dem ijiﬁ!g;-Symbol. Die

genaue Position des Symbols hangt vom bei der Routenberechnung

verwendeten Fahrzeugtyp ab.

Der Fahrzeugtyp kann in den Routeneinstellungen (Seite 168) oder im

Menii ,Schnellzugriff” (Seite 143) festgelegt werden.

«  Wenn Sie den FuBgangermodus wahlen: Das %-Symbol befindet sich
auf lhrer exakten GPS-Position. Die Ausrichtung des Symbols zeigt die
Richtung an, in die Sie sich bewegen.

«  Wenn Sie eines der Fahrzeugtypen wahlen: Das ijéﬁ!'z;-Symbol wird an
der nachstgelegenen StraBe ausgerichtet, um GPS-
Positionierungsfehler zu unterdriicken. Die Ausrichtung des Symbols
ist eine der Routenrichtungen.

Tippen Sie auf mﬁ‘m, um die aktuelle GPS-Position zu verwenden.
Das Positionsmenii wird angezeigt und Sie kénnen die GPS-Position
speichern als:

- Favorit
«  Verkehrsiiberwachungskamera
- POI

«  Markierung auf der Karte (Pin)

2.4.2.2 Zur normalen Navigation zuriickkehren

Wenn die GPS-Position verfligbar ist und Sie die Karte verschoben haben
(das Symbol iﬁ; bewegt sich oder wird gar nicht angezeigt) oder Sie die
Karte im 3D-Modus gedreht haben, erscheint die Schaltfliche @
Tippen Sie darauf, um die Karte zuriick zu Ihrer GPS-Position zu
verschieben und wieder in Fahrtrichtung auszurichten (@utomatische
Kartendrehung).
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HINWEIS: Wenn es eine aktive Route gibt, setzt das StreetMate GT-35T-

3D die Navigation fort, selbst wenn Sie die Karte wéhrend der Fahrt
verschieben: Es gibt die Sprachanweisungen aus und zeigt die Symbole fiir die
Abzweigungsvorschau je nach lhrer aktuellen GPS-Position an.

2.4.2.3 Markierter Punkt (Cursor)

Wenn Sie im Suchmenii einen Ort auswahlen oder in die Karte tippen,
wahrend die Kartenschaltflichen angezeigt werden, erscheint der Cursor
am ausgewahlten Punkt in der Karte. Das StreetMate GT-35T-3D zeigt den
Cursor als leuchtenden roten Punkt (0) an, der bei jedem Maf3stab gut
sichtbar ist, auch wenn er sich in der 3D-Kartenansicht im Hintergrund
befindet.

Tippen Sie auf |eier, sobald der Cursor erscheint. Das Cursor-Meni wird
aufgerufen und Sie kdnnen den Cursor verwenden als:

« Ausgangspunkt einer Route

«  Zwischenziel auf einer Route

+ Ziel einer Route

Sie kdnnen auch nach POIs rund um den Cursor suchen.

Oder Sie kdnnen die Cursorposition speichern als:

- Favorit
«  Verkehrsiiberwachungskamera
- POI

«  Markierung auf der Karte (Pin).

2.4.2.4 Urspriingliche Position im Cursor-Menii

Wenn das Cursor-Meni gedffnet ist, zeigt ein spezielles Symbol (%) die
Cursorposition an, von der aus das Men( aufgerufen wurde.

Sie kdnnen die Karte verschieben, vergroBern und verkleinern, und den
Cursor an eine andere Stelle setzen. Der normale Cursor (0) erscheint
und Sie kdnnen mit Hilfe der Schaltflaichen im Cursor-Ment Aktionen fiir
den neuen Ort ausfihren.

Tippen Sie auf '@, um zur urspriinglichen Position des Cursors
zuriickzukehren. Die Karte springt an die Stelle zurlick, an der das Cursor-
Meni gedffnet wurde, und das ¥x -Symbol wird wieder angezeigt.

2.4.3 Farbprofile fiir Tag und Nacht

Das StreetMate GT-35T-3D verwendet verschiedene Farbprofile bei Tag

und bei Nacht.

« Die Farben im Tagmodus dahneln gedruckten StraBenkarten.

« Inden Farbprofilen fiir die Nacht sind gro3e Objekte dunkel gefarbt,
um die relative Bildschirmhelligkeit einzuschranken.
Das StreetMate GT-35T-3D bietet Ihnen mehrere verschiedene
Farbprofile fiir Tag und Nacht. Anhand der aktuellen Uhrzeit und lhrer
GPS-Position kann das Programm auch automatisch zwischen Tag-
und Nachtmodus umschalten, und zwar einige Minuten vor
Sonnenaufgang, wenn der Himmel bereits hell ist, und einige
Minuten nach Sonnenuntergang, bevor es finster wird.

2.4.4 Farbprofil im Tunnel

Wenn Sie in einen Tunnel hineinfahren, andern sich die Kartenfarben.
Alle Gebdude verschwinden und die gro3en Objekte (wie Gewasser oder
Walder) und die leeren Flachen zwischen den StraBen werden schwarz.
Die Stral3en behalten allerdings ihre urspriinglichen Farben aus dem
derzeit verwendeten Farbprofil fiir Tag oder Nacht bei.

Wenn Sie den Tunnel verlassen, werden die urspriinglichen Farben
wiederhergestellt.

2.4.5 Routenberechnung und -neuberechnung

StreetMate GT-35T-3D berechnet die Route anhand der von lhnen
gewahlten Einstellungen:

+  Routenberechnungsmethode:

«  Schnell
«  Kurz
+  Sparsam
«  Leicht
«  Fahrzeugarten:
«  PKW
«  Taxi
+  Bus

«  Einsatzfahrzeug
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m . Fahrrad Wenn Sie die Karte gedffnet haben, kénnen Sie den Reiseplan auf DEU

«  FuBganger folgende Arten anzeigen:

« StraBenarten: « Tippen Sie in den Bereich zwischen der Abzweigungsvorschau und
«  Unbefestigte StraBen den Fahrtdatenfeldern, wo das Symbol fiir das Gbernéchste
«  Genehmigung notwendig Fahrmandver (zum Beispiel [Pl zu sehen ist.
+  Autobahnen s
«  Mautstrallen « Im erweiterten Modus: Tippen Sie auf die folgenden Schaltflachen:
«  Gebuhrenpflichtige StraBen
«  Fahren (= y.(@ @ e
«  Grenziibergdnge Mandd, | Routs |,

«  Carpool-Spuren (erscheint nur in den USA)
Im Reiseplan haben Sie folgende Optionen:

Das StreetMate GT-35T-3D fiihrt eine automatische Neuberechnung der Schaltfliche | Beschreibung
Route durch, falls Sie vom vorgeschlagenen Reiseplan abkommen.
Abhangig von der Art der TMC-Meldung berechnet das StreetMate

GT-35T-3D die Route auch neu, wenn ein Teil der empfohlenen Route von —
der TMC-Meldung betroffen ist. Andert den Detailliertheitsgrad des Reiseplans.

Folgende Ebenen sind verfligbar:

Beliebiges | Offnet die Karte mit dem ausgewéhlten Fahrmanéver
Listenelement | in der Mitte.

Weitere Informationen zu den Routenplanungsoptionen finden Sie auf

Seite 168. * Detaillierte Anweisungen: Alle Kreuzungen
werden aufgelistet.
2.4.6 Reiseplan m * Reiseplan: Nur die bedeutenden Kreuzungen (die

Uber die Sprachanweisungen angekiindigt
werden) sind aufgelistet.

* StraBBenliste: Das ist eine Liste der StraBen, iber
die die Route navigiert wird.

Der Reiseplan ist die Liste der nachsten Ereignisse auf Ihrer Route; das
heift, die Navigationsanleitung.

Reiseplan

om u Wechselt zur nachsten bzw. vorigen Seite, um
Trafalgar Square zusatzliche Listeneintrdage anzuzeigen.
(1.)120m

Cockspur Street Wenn die Karte mit einem Fahrmanéver in der Mitte gedffnet ist:

@ %ﬁ%tleﬁglr]m Schaltfliche | Beschreibung

+ VergroBert die Karte
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Schaltfliche | Beschreibung

— Verkleinert die Karte

nu Verschiebt die Karte, um das vorige oder nachste
Fahrmanover anzuzeigen

Offnet ein Fenster, in dem Sie einen Teil der Route,
m angefangen vom ausgewdhlten Fahrmandver, meiden

kénnen

2.4.7 Routenaufzeichnungen

Das StreetMate GT-35T-3D kann die Strecke, die Sie fahren, aufzeichnen
(Seite 107).

Diese Routenaufzeichnung ist eine Aufnahme, die zeigt, wie sich Ihre
GPS-Position verandert hat, und ist von der vom StreetMate GT-35T-3D
berechneten Route unabhangig.

Routenaufzeichnungen kénnen aufgenommen, umbenannt,
wiedergegeben, auf der Karte angezeigt, im GPX-Format auf eine
Speicherkarte exportiert sowie geldscht werden. Siehe Seite 154.
Unabhéangig von der normalen Routenaufzeichnung kénnen Sie das
StreetMate GT-35T-3D dazu veranlassen, die urspriinglich vom GPS-Gerat
empfangenen GPS-Daten zu speichern. Diese Aufzeichnungen (Logs)
werden als eigene Text-Dateien auf der Speicherkarte gespeichert und
kénnen im StreetMate GT-35T-3D nicht angezeigt oder wiedergegeben
werden.

Tippen Sie auf die folgenden Schaltflichen, um die Speicherung der
NMEA/SIRF-Logs zu aktivieren:

== ﬁ Routenaufz.  NMEA/SIRF-Log erstellen

Menil |, Frstebnger

2.4.8 Routendemo

Eine Simulation fihrt Sie durch die Route und folgt dabei den
Navigationsanweisungen (Seite 104). Sie kdnnen eine Simulation schnell
oder in normaler Fahrgeschwindigkeit abspielen.

Sie kdnnen diese Funktion zum Beispiel verwenden, um herauszufinden,
welche Briicke das StreetMate GT-35T-3D auf der Route eingeplant hat,
und diese dann meiden, falls Sie nicht Gber diese Brlicke fahren mochten.
Routendemos kdnnen vom Routenmenii aus gestartet werden, indem Sie

auf die Schaltflache (schnelle Simulation) oder m

(Simulation in Normalgeschwindigkeit) tippen.

2.4.9 POI (interessantes/wichtiges Ziel)

Ein POI (engl. Point of Interest) ist ein Ort, der fiir Sie niitzlich oder von
Interesse sein konnte. Das StreetMate GT-35T-3D wird mit Tausenden von
bereits gespeicherten POls geliefert, und Sie kdnnen in der Anwendung
auch lhre eigenen POls erstellen.

POI-Orte werden auf der Karte mit speziellen Symbolen gekennzeichnet.
Die POI-Symbole sind ziemlich grof3, sodass Sie sie leicht erkennen
kdnnen. Die Symbole sind auf3erdem halbdurchsichtig, sodass sie die
darunter liegenden Stra3en und Kreuzungen nicht tGiberdecken.

Die POlIs sind in mehrere Ebenen (Kategorien und Unterkategorien)
unterteilt. Das Symbol eines in der Karte bereits integrierten POls zeigt
die POI-Kategorie an. Wenn Sie einen eigenen POI speichern, kénnen

Sie flir diesen Punkt unabhangig von der POI-Kategorie, in die Sie ihn
eingeordnet haben, ein Symbol wahlen.

«  POls speichern
Um einen POI zu speichern, platzieren Sie den Cursor (O) an der
gewlinschten Stelle und tippen Sie dann auf die folgenden
Schaltflachen:

g Mehr Optionen... %?Neuerml
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« POls verwalten
Sie kdnnen wahlen, welche POI-Gruppen in der Karte angezeigt
und welche ausgeblendet werden sollen, und ab welchem Mal3stab
die POI-Symbole sichtbar sein sollen. An dieser Stelle kdnnen Sie
auch Ihre gespeicherten POls verwalten. Ein gespeicherter POI
kann umbenannt oder in eine andere POI-Gruppe verschoben
werden, sein Symbol kann gedndert werden oder eine
Telefonnummer bzw. Zusatzinformationen kénnen hinzugefligt
werden. Tippen Sie auf die folgenden Schaltflachen:

T e

2.4.10 Stationare und mobile Gefahrenquellen

Die Standorte von Verkehrsiiberwachungskameras stellen eine spezielle
POI-Kategorie dar. Im Gegensatz zu den anderen POls kdnnen diese nicht
durchsucht werden. Zudem gibt es nur fiir die Kameras eine spezielle
Warnung, wenn Sie sich diesen nahern.

Ist eine integrierte Datenbank mit
Verkehrsliberwachungskameras im Lieferumfang des Nein
Navigationssystemes bereits enthalten?

Kann ich Standorte von Verkehrsliberwachungskameras aus

dem POI-Warner laden? Ja
Kénnen Standorte von Verkehrsiiberwachungskameras als Ja
Textdatei geladen werden?

Kann ich den Cursor als Standort einer 1a

Verkehrsliiberwachungskamera speichern?

Verkehrsiiberwachungskameras speichern

Um den Standort einer Verkehrsiiberwachungskamera zu
speichern, platzieren Sie den Cursor () an der gewiinschten
Stelle und tippen Sie dann auf die folgenden Schaltflachen:

g Mehr Optionen... ﬁf“ﬂdﬂf"ﬂ‘

Kamerawarnung

Die Warnung vor Verkehrsiiberwachungskameras kann in den
Warneinstellungen aktiviert werden. Tippen Sie auf die folgenden
Schaltflachen:

S5 A""’a""mﬂ Radarwarnung

“.m,m, Y

Wenn Sie sich einer Verkehrsiiberwachungskamera nahern und die
Warnung aktiviert ist, geschieht Folgendes:
+  Displaywarnung: Die Art der Kamera wird im zweiten Feld fiir die
Abzweigungsvorschau angezeigt (zum Beispiel ).
120m
«  Warnton: Wenn fir die betreffende Kamera keine
Geschwindigkeitsbeschrankung gespeichert ist oder lhre
Geschwindigkeit unter der erlaubten Hochstgeschwindigkeit
liegt, werden Sie durch einfache Pieptone auf die Kamera
aufmerksam gemacht.
«  Wenn Sie die Geschwindigkeitsbeschrankung der Kamera
Uberschreiten, geschieht zudem Folgendes:
«  Displaywarnung: Ein Symbol mit der
Geschwindigkeitsbeschrankung erscheint in einer Ecke der
Karte (zum Beispiel ),
«  Warnton: Ein spezieller Warnton wird abgespielt.
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2.4.10.1 Arten von Radargeriten
Es gibt verschiedene Arten von Verkehrsiiberwachungskameras.

Symbol

Typ

Beschreibung

=

Stationar

Manche Radargeréte sind am Straenrand
angebracht, in eine Richtung blickend, und
Uberwachen den Verkehr in eine oder beide
Fahrtrichtungen. Sie messen lhre aktuelle
Geschwindigkeit. Fir diese Radargerate
kdnnen Sie die liberwachte Fahrtrichtung
und die erlaubte Hochstgeschwindigkeit
eingeben. Das StreetMate GT-35T-3D warnt
Sie, wenn Sie sich auf der kontrollierten
Strallenseite einem dieser Gerate nahern.
Falls Sie in der Nahe der Kamera zu schnell
fahren, gibt das StreetMate GT-35T-3D einen
speziellen Warnton aus.

Mobil

Manche Radargerate werden von
Fahrzeugen aus bedient. Sie sind nicht
immer in Betrieb und die zu tiberpriifende
Geschwindigkeitsbeschrankung ist nicht
festgelegt. Die Warnmeldung ist so dhnlich
wie bei stationaren Radargeraten, aber da es
keine Geschwindigkeitsangabe gibt, werden
Sie nur vor deren Nahe gewarnt.

Eingebaut

Manche Radargeréte sind in Verkehrsampeln
eingebaut. Sie funktionieren wie stationare
Geréate, sind aber schwerer zu sehen. Die
Néhe- und Geschwindigkeitswarnung erfolgt
wie bei stationdren Radargeraten.

Symbol

Typ

Beschreibung

5O

Section-
Control

Diese Radargerate sind paarweise
zusammengeschaltet und messen nicht
Ihre aktuelle Geschwindigkeit, sondern

Ihre Durchschnittsgeschwindigkeit
zwischen zwei Kontrollpunkten. An beiden
Stellen wird lhr Fahrzeug identifiziert

sowie lhre Durchfahrtszeit aufgezeichnet.
Anhand Ihrer Fahrzeit zwischen den

beiden Kontrollpunkten wird lhre
Durchschnittsgeschwindigkeit berechnet.
Das StreetMate GT-35T-3D warnt Sie, wenn
Sie sich einem dieser Radargerédte ndhern,
und zeigt die Warnmeldung auch nach
Passieren dieses Gerdtes weiterhin an.

Ihre Durchschnittsgeschwindigkeit wird
solange gemessen, bis Sie das nachste
derartige Radargerit erreichen. Ubersteigt
Ihre Durchschnittsgeschwindigkeit die
erlaubte Hochstgeschwindigkeit zwischen
den beiden Radargeraten, so horen Sie den
gleichen Warnton wie bei den anderen
Radarwarnungen.

In Ausnahmeféllen kann es vorkommen, dass
das StreetMate GT-35T-3D nicht feststellen
kann, wann Sie am zweiten Kontrollpunkt
vorbeifahren (z. B. an einem Tunnelausgang,
wenn noch keine GPS-Position verfligbar ist),
und die Warnmeldung wird nicht gestoppt.
Tippen Sie einfach auf das Radarsymbol
auf dem Bildschirm, um die Warnung
auszuschalten.
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Symbol Typ Beschreibung

Hierbei liberpriifen die Kameras, ob Sie rote
Ampeln beachten. Die Warnmeldung ist so
dhnlich wie bei mobilen Radargeraten, aber
da es keine Geschwindigkeitsangabe gibt,
werden Sie nur vor deren Nahe gewarnt.

Rote
Ampel

2.4.10.2 Uberwachte Richtungen

Radargerdte konnen die Geschwindigkeit in einer Fahrtrichtung, in
beiden oder auf einer Kreuzung sogar in mehreren Fahrtrichtungen
messen, wenn sie schwenkbar sind. Dasselbe gilt fiir Rotlichtkameras. Das
StreetMate GT-35T-3D warnt Sie nur, wenn Sie in die Uberwachte oder
moglicherweise lGiberwachte Richtung fahren. Die von einem Radargerat
kontrollierte Fahrtrichtung wird mit den folgenden Symbolen dargestellt:

Symbol Beschreibung

Die Kamera Uberpriift die Geschwindigkeit in der
Richtung, in die Sie fahren.

Die Kamera Uberpriift die Geschwindigkeit in der anderen
Fahrtrichtung.

Die Kamera liberpriift die Geschwindigkeit in beiden
Richtungen.

Die Kamera kann die Geschwindigkeit in allen Richtungen
Uberpriifen.

2.4.11 Warnung vor Geschwindigkeitsbeschrankungen

Manche Karten enthalten Informationen tber die auf den jeweiligen
StraBenabschnitten erlaubte Hochstgeschwindigkeit. Diese
Informationen konnten fir lhre Region nicht verfligbar sein (fragen Sie
lhren Handler) oder nicht immer fir alle StraBen auf der Karte stimmen.
Sie kdnnen das StreetMate GT-35T-3D so konfigurieren, dass Sie
gewarnt werden, wenn Sie die aktuelle Geschwindigkeitsbegrenzung
Uberschreiten. Tippen Sie auf die folgenden Schaltflachen:

S5 A"‘MW" Warn. b. G.lberschr.

"l'ﬂ/m/

Wenn Sie schneller als die erlaubte Héchstgeschwindigkeit fahren,

geschieht Folgendes:

- Displaywarnung: Ein Symbol mit der Geschwindigkeitsbeschrankung
erscheint in einer Ecke der Karte (zum Beispiel (50)).

«  Warnton: Es wird eine Sprachmeldung abgespielt, wobei das
gewabhlte Profil fir die Sprachanweisungen verwendet wird.

2.4.12 TMC (Traffic Message Channel) (Verkehrs- und Stauinformation)
Das StreetMate GT-35T-3D kann lhre Routen noch weiter verbessern,
wenn das Programm TMC-Daten (Traffic Message Channel) zur Verfiigung
hat. TMC ist ein spezieller Dienst, bei dem tber das FM Radio Data System
(RDS) Verkehrs- und Wetterdaten in Echtzeit ausgestrahlt werden.

HINWEIS: TMC ist kein weltweiter Dienst. Er kbnnte in lhrem Land oder in lhrer
Region nicht verfiigbar sein.

Wenn an Ihrem Standort 6ffentliche TMC-Daten ausgestrahlt werden,
berlcksichtigt das StreetMate GT-35T-3D die empfangenen TMC-Daten
automatisch. Sie missen im Programm keinerlei Einstellungen vornehmen.
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Der Empfanger sucht unter den FM-Radiosendern automatisch

nach TMC-Daten und bezieht die decodierten Daten unverziiglich

in die Routenplanung mit ein. Sobald das StreetMate GT-35T-3D
Verkehrsnachrichten empfangt, die lhre Route betreffen kénnten, gibt
das Programm eine Warnmeldung aus und fiihrt eine Neuberechnung
der Route durch. Die Navigation wird auf einer neuen Route fortgesetzt,
die den aktuellsten Verkehrsbedingungen optimal angepasst ist.

Falls erforderlich, kénnen Sie die TMC-Einstellungen andern oder einen
bestimmten Radiosender auswahlen, von dem die Daten empfangen
werden sollen. Tippen Sie auf die folgenden Schaltflachen:

==~ Amc
*m,m[

3. MIT STREETMATE NAVIGIEREN

Sie konnen lhre Route im StreetMate GT-35T-3D auf verschiedene Arten

erstellen:

- Wenn Sie eine einfache Route erstellen mdchten (eine Route mit nur
einem Ziel, ohne Zwischenziele), konnen Sie das Ziel wahlen und
sofort mit der Navigation beginnen.

« Sie kdnnen eine Route mit mehreren Zielen erstellen (nur im
erweiterten Modus verfiigbar).

+  Sie kdnnen eine Route auch unabhangig von lhrer aktuellen GPS-
Position bzw. ganz ohne GPS-Empfang erstellen (nur im erweiterten
Modus verfligbar).

3.1 Ziel einer Route wiahlen

Das StreetMate GT-35T-3D bietet lhnen verschiedene Méglichkeiten, wie

Sie lhr Ziel und die Zwischenziele (Zwischenstopps) festlegen kénnen:

- Den markierten Punkt auf der Karte (Cursor) verwenden (Seite 82).

« Eine Adresse oder einen Teil davon eingeben, zum Beispiel einen
StraBennamen ohne Hausnummer oder die Namen zweier sich
kreuzender Stra3en (Seite 82).

«  Eine Adresse Uber eine Postleitzahl eingeben (Seite 93). Auf diese
Art und Weise missen Sie nicht den Namen des Ortes wahlen, und
auch die Suche nach den StraBennamen kénnte schneller gehen.

. Koordinaten verwenden (Seite 98).

« Einen gespeicherten Ort verwenden:

«  Favorit (Seite 95)
«  POI (Seite 95)

« ein Ziel aus der Liste der letzten Ziele und Zwischenziele (Seite 98).

TIPP: Speichern Sie die Route vor der Navigation, wenn Sie sie spditer
verwenden méchten. Tippen Sie auf die folgenden Schaltfldchen:

B8 M 1,
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3. MIT STREETMATE NAVIGIEREN

3.1.1 Cursor als Ziel wahlen

1. Machen Sie |hr Ziel auf der Karte ausfindig: Verschieben, vergro3ern
und verkleinern Sie die Karte je nach Bedarf (Seite 49).

2. Tippen Sie auf den Ort, den Sie als Ihr Ziel auswahlen mochten. Der
Cursor (®) erscheint.

w

Tippen Sie auf (e, um das Cursor-Menii zu 6ffnen.
4. Die Karte wird mit dem ausgewahlten Punkt in der Mitte aufgerufen.

rﬁ" Navigieren zu (

Tippen Sie im Cursor-Menu auf | einfacher Modus)

oder }EAIS Zelualilan (erweiterter Modus). Dann wird die Route

automatisch berechnet und Sie knnen mit der Navigation beginnen.

TIPP: Wenn Sie wissen, dass Sie ein Ziel spdter wieder verwenden méchten,
speichern Sie es als POl oder als Favorit, wenn das Cursor-Menti ge6ffnet wird.
Das Cursor-Menii wird automatisch wieder an derselben Stelle aufgerufen.
Jetzt kbnnen Sie den Ort als Wegpunkt verwenden.

3.1.2 Adresse oder einen Teil davon eingeben

Wenn lhnen zumindest ein Teil der Adresse bekannt ist, so ist dies der

schnellste Weg, das Ziel lhrer Route festzulegen.

Auf derselben Seite kdnnen Sie eine Adresse finden, indem Sie Folgendes

eingeben:

+ genaue Adresse einschlie3lich Hausnummer

«  Zentrum eines Ortes

+  Kreuzung

«  Mittelpunkt einer StraBe

+ eine der obigen Angaben (egal welche), wenn Sie zuerst nach der
Postleitzahl suchen (Seite 93)

3. MIT STREETMATE NAVIGIEREN

3.1.2.1 Adresse eingeben (Europa)

In manchen Landern werden in Adressen keine Bundesstaaten
verwendet. Nachdem Sie das Land gewahlt haben, legen Sie als nachsten
Schritt den Ort fest. Auf dem Bildschirm gibt es vier Zeilen:

Adresse suchen

Berlin

<StraBe eingeben>

<Hausnummer>

L Stadtmitte

Die Vorgehensweise wird vom Navigationsmenii ausgehend erklart.
1. Tippen Sie auf die folgenden Schaltflachen:

N Adresse
/\"m (einfacher Modus) oder | sihe , :.. (erweiterter Modus).
2. Das StreetMate GT-35T-3D schldgt lhnen standardmaBig das Land und
den Ort vor, in dem Sie sich gerade befinden. Tippen Sie
gegebenenfalls auf die Schaltfliche mit dem Namen des Landes und
wahlen Sie einen anderen Eintrag aus der Liste.
3. Sokoénnen Sie gegebenenfalls den Ort dndern:

- Tippen Sie auf die Schaltfliche 5 ,um den Ort aus der
Liste der kiirzlich verwendeten Ziele zu wahlen.
+  So kodnnen Sie einen neuen Ort eingeben:
a. Tippen Sie auf die Schaltfliche mit dem Namen des Ortes.
Falls Sie das Land/den Bundesstaat gedandert haben, tippen

Sie bitte auf <Name der Stadt>.

b. Beginnen Sie, den Ortsnamen Uber die Tastatur einzutippen.
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3. MIT STREETMATE NAVIGIEREN

c. Sie gelangen zur Liste der Suchergebnisse:
Nachdem Sie einige Buchstaben eingegeben haben,
werden die auf die Zeichenfolge zutreffenden Namen in
einer Liste angezeigt.

Tippen Sie auf “, um die Ergebnisliste aufzurufen,

bevor sie automatisch angezeigt wird.
d. Wahlen Sie den Ort aus der Liste.
Geben Sie den StraBennamen ein:

a. Tippen Sie auf <Strafe eingeben>

. Beginnen Sie, den StraBennamen Uber die Tastatur einzutippen.
c. Sie gelangen zur Ergebnisliste:
Nachdem Sie einige Buchstaben eingegeben haben, werden
die auf die Zeichenfolge zutreffenden Namen in einer Liste
angezeigt.

Tippen Sie auf“, um die Ergebnisliste aufzurufen,

bevor sie automatisch angezeigt wird.
d. Wahlen Sie die Stral3e aus der Liste.
Geben Sie die Hausnummer ein:

a. Tippen Sie auf CELELL L i

b. Geben Sie die Hausnummer auf der Tastatur ein.

c. Tippen Sie auf
abzuschlie3en.
Die Karte wird mit dem ausgewahlten Punkt in der Mitte aufgerufen.

, um die Eingabe der Adresse

Tippen Sie im Cursor-Menii aufpg Navigieren zu (einfacher Modus)

oder [ Als Ziel wahlen (erweiterter Modus). Dann wird die Route

automatisch berechnet und Sie kdnnen mit der Navigation beginnen.

3. MIT STREETMATE NAVIGIEREN

3.1.2.2 Adresse eingeben (Nordamerika, Australien)

In manchen Landern wird in Adressen auch der Bundesstaat angegeben.
Wenn Sie sich in einem dieser Lander befinden oder eines dieser Lander
aus der Liste wahlen, erscheinen auf dem Bildschirm funf Zeilen:

Adresse suchen

In Kalifornien

Encinitas

<StraBe eingeben>

Stadtmitte

Die Vorgehensweise wird vom Navigationsmenii ausgehend erklart.
1. Tippen Sie auf die folgenden Schaltflachen:

- (einfacher Modus) oder [ suhe, R (erweiterter Modus).

2. Das StreetMate GT-35T-3D schlagt Ihnen standardmaBig das Land, den
Bundesstaat und den Ort vor, in dem Sie sich gerade befinden.
Tippen Sie gegebenenfalls auf die Schaltflaiche mit dem Namen des
Landes und wahlen Sie einen anderen Eintrag aus der Liste. Wenn Sie
das Land @ndern, mussen Sie auch den Bundesstaat wahlen.

Wahlweise kénnen Sie auch auf biEE s tippen, um

unabhangig vom Bundesstaat nach einem Ort zu suchen.

3. Sie kdnnen den Bundesstaat auch andern, wenn Sie das Land nicht
geandert haben. Tippen Sie auf die Schaltfliche mit dem Namen des
Bundesstaates und wahlen Sie den gewiinschten Eintrag aus der Liste.

4. So konnen Sie gegebenenfalls den Ort andern:

- Tippen Sie auf die Schaltfliche 5 ,um den Ort aus der Liste der
kirzlich verwendeten Ziele zu wahlen.
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3. MIT STREETMATE NAVIGIEREN

So kdnnen Sie einen neuen Ort eingeben:
a. Tippen Sie auf die Schaltfliche mit dem Namen des Ortes.
Falls Sie das Land/den Bundesstaat gedndert haben, tippen

Sie bitte auf <Name der Stadt>'

Beginnen Sie, den Ortsnamen (iber die Tastatur einzutippen.
c. Sie gelangen zur Liste der Suchergebnisse:

Nachdem Sie einige Buchstaben eingegeben haben, werden

die auf die Zeichenfolge zutreffenden Namen in einer Liste

angezeigt.

Tippen Sie auf “ um die Ergebnisliste aufzurufen,

bevor sie automatisch angezeigt wird.
d. Wabhlen Sie den Ort aus der Liste.

Geben Sie den Stralennamen ein:

a.

d.

Tippen Sie auf <Strafle eingeben> ]

Beginnen Sie, den StraBennamen Uber die Tastatur einzutippen.
Sie gelangen zur Ergebnisliste:

Nachdem Sie einige Buchstaben eingegeben haben, werden die
auf die Zeichenfolge zutreffenden Namen in einer Liste angezeigt.
Tippen Sie auf“, um die Ergebnisliste aufzurufen,
bevor sie automatisch angezeigt wird.

Wahlen Sie die Strafl3e aus der Liste.

Geben Sie die Hausnummer ein:

a.
b.

b.

Tippen Sie auf <Hausnummer>

Geben Sie die Hausnummer auf der Tastatur ein.

Tippen Sie auf
abzuschlieBen.

, um die Eingabe der Adresse

Die Karte wird mit dem ausgewahlten Punkt in der Mitte aufgerufen.

Tippen Sie im Cursor-Mendi auf |

oder

raﬁ Navigieren zu (einfacher Modus)

}EAIS iy (erweiterter Modus). Dann wird die Route

automatisch berechnet und Sie kdnnen mit der Navigation beginnen.

3. MIT STREETMATE NAVIGIEREN

3.1.2.3 Adresse eingeben, wenn die Hausnummer mehrfach
vorhanden ist

Auf langen StraBen beginnen die Hausnummern an einer bestimmten
Stelle eventuell wieder von vorne. Wenn dies der Fall ist, kann eine
Hausnummer auf ein und derselben Strae zweimal oder sogar noch
ofter vorhanden sein. Daher miissen Sie hier nach der Eingabe der
Hausnummer die gewlinschte Adresse anhand des Bezirks oder Ortsteils

wahlen.

Die Vorgehensweise wird vom Navigationsmeni ausgehend erklart.
1. Tippen Sie auf die folgenden Schaltflachen:

) Adresse

_8 " isuchen
#l

(einfacher Modus) oder [ suhe, R (erweiterter Modus).

2. Das StreetMate GT-35T-3D schldgt Ihnen standardmaBig das Land/den
Bundesstaat und den Ort vor, in dem Sie sich gerade befinden.
Tippen Sie gegebenenfalls auf die Schaltflaiche mit dem Namen des
Landes/Bundesstaates und wahlen Sie einen anderen Eintrag aus der
Liste.

3. Sokoénnen Sie gegebenenfalls den Ort dndern:

Tippen Sie auf die Schaltflache = ,um den Ort aus der Liste der

kiirzlich verwendeten Ziele zu wahlen.

So kdnnen Sie einen neuen Ort eingeben:

a. Tippen Sie auf die Schaltfliche mit dem Namen des Ortes.
Falls Sie das Land/den Bundesstaat geandert haben, tippen

Sie bitte auf <Name der Stadt>

Beginnen Sie, den Ortsnamen (iber die Tastatur einzutippen.
c. Sie gelangen zur Liste der Suchergebnisse:

Nachdem Sie einige Buchstaben eingegeben haben, werden

die auf die Zeichenfolge zutreffenden Namen in einer Liste

angezeigt.

Tippen Sie auf “, um die Ergebnisliste aufzurufen,

bevor sie automatisch angezeigt wird.
Wabhlen Sie den Ort aus der Liste.
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4, Geben Sie den Stralennamen ein:

a. Tippen Sie auf Smbereingobenz .

Beginnen Sie, den StralBennamen Uber die Tastatur einzutippen.
c. Sie gelangen zur Ergebnisliste:

Nachdem Sie einige Buchstaben eingegeben haben, werden die

auf die Zeichenfolge zutreffenden Namen in einer Liste

angezeigt.

Tippen Sie auf“, um die Ergebnisliste aufzurufen,

bevor sie automatisch angezeigt wird.
d. Wabhlen Sie die Stral3e aus der Liste.
5. Geben Sie die Hausnummer ein:

a. Tippen Sie auf EHausmummer> |

b. Geben Sie die Hausnummer auf der Tastatur ein.

c. Tippen Sie auf , um die Eingabe der Adresse
abzuschlieBen.
6. Eine Liste mit den zutreffenden Adressen erscheint. Tippen Sie auf
den gewiinschten Eintrag.
7. Die Karte wird mit dem ausgewahlten Punkt in der Mitte aufgerufen.

Fg Navigieren zu

Tippen Sie im Cursor-Meni auf | (einfacher

Als Ziel wahlen
Modus) oder Fﬁ (erweiterter Modus). Dann wird

die Route automatisch berechnet und Sie kdnnen mit der Navigation
beginnen.

3.1.2.4 Adresse eingeben, ohne den Bezirk/Ortsteil zu kennen
Lange Stra3en kdnnen durch mehrere Bezirke oder Ortsteile verlaufen.
Vielleicht wissen Sie nicht, in welchem Gebiet eine bestimmte
Hausnummer zu finden ist. Flihren Sie in diesem Fall die folgenden
Schritte aus:

1. Tippen Sie auf die folgenden Schaltflachen:

| Adresse Q -
'3 ¥ lsuchen :

(einfacher Modus) oder ['suhe |, #==is= (erweiterter Modus).

Das StreetMate GT-35T-3D schlagt Ihnen standardmaBig das Land/den
Bundesstaat und den Ort vor, in dem Sie sich gerade befinden.
Tippen Sie gegebenenfalls auf die Schaltfliche mit dem Namen des
Landes/Bundesstaates und wahlen Sie einen anderen Eintrag aus der
Liste.

So koénnen Sie gegebenenfalls den Ort dndern:

- Tippen Sie auf die Schaltfliche 5 ,um den Ort aus der Liste der
kirzlich verwendeten Ziele zu wahlen.
«  Sokonnen Sie einen neuen Ort eingeben:
a. Tippen Sie auf die Schaltfliche mit dem Namen des Ortes.
Falls Sie das Land/den Bundesstaat gedndert haben, tippen

Sie bitte auf <Name der Stadt>‘

Beginnen Sie, den Ortsnamen (iber die Tastatur einzutippen.
c. Sie gelangen zur Liste der Suchergebnisse:

Nachdem Sie einige Buchstaben eingegeben haben, werden

die auf die Zeichenfolge zutreffenden Namen in einer

Liste angezeigt.

Tippen Sie auf “, um die Ergebnisliste aufzurufen,

bevor sie automatisch angezeigt wird.
d. Wahlen Sie den Ort aus der Liste.
Geben Sie den Straennamen ein:

a. Tippen Sie auf iatstesinosbons .

Beginnen Sie, den StraBennamen Uber die Tastatur einzutippen.
c. Sie gelangen zur Ergebnisliste:

Nachdem Sie einige Buchstaben eingegeben haben, werden die

auf die Zeichenfolge zutreffenden Namen in einer Liste angezeigt.

Tippen Sie auf“, um die Ergebnisliste aufzurufen,

bevor sie automatisch angezeigt wird.
. . Uberall such . -
d. Tippen Sie auf, anstatt eine der StraBen zu wahlen.
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5.

6.

7.

Geben Sie die Hausnummer ein:

a. Tippen Sie auf Ll |

b. Geben Sie die Hausnummer auf der Tastatur ein.

c. Tippen Sie auf
abzuschlie3en.

Eine Liste mit den zutreffenden Adressen erscheint. Tippen Sie auf

den gewiinschten Eintrag.

Die Karte wird mit dem ausgewahlten Punkt in der Mitte aufgerufen.

¢ F:‘ Navigieren zu

, um die Eingabe der Adresse

Tippen Sie im Cursor-Men( au
}EAIS Ziel wahlen

(einfacher Modus)

oder| (erweiterter Modus). Dann wird die Route
automatisch berechnet und Sie knnen mit der Navigation beginnen.

3.1.2.5 Kreuzung als Ziel wahlen
Die Vorgehensweise wird vom Navigationsmeni ausgehend erklart.

1.

2.

3.

Tippen Sie auf die folgenden Schaltflachen:

[y 4'_!13:5"28

> ™=
(einfacher Modus) oder | suhe|, st (erweiterter Modus).
Das StreetMate GT-35T-3D schlagt Ihnen standardmaBig das Land/den
Bundesstaat und den Ort vor, in dem Sie sich gerade befinden.
Tippen Sie gegebenenfalls auf die Schaltfliche mit dem Namen des
Landes/Bundesstaates und wahlen Sie einen anderen Eintrag aus der
Liste.
So koénnen Sie gegebenenfalls den Ort dndern:

hS
« Tippen Sie auf die Schaltflache 5 ,um den Ort aus der
Liste der kiirzlich verwendeten Ziele zu wahlen.
«  Sokdnnen Sie einen neuen Ort eingeben:
a. Tippen Sie auf die Schaltfliche mit dem Namen des Ortes.
Falls Sie das Land/den Bundesstaat gedndert haben, tippen

Sie bitte auf <Name der Stadt>'

b. Beginnen Sie, den Ortsnamen Uber die Tastatur einzutippen.

3. MIT STREETMATE NAVIGIEREN

c. Sie gelangen zur Liste der Suchergebnisse:
Nachdem Sie einige Buchstaben eingegeben haben, werden
die auf die Zeichenfolge zutreffenden Namen in einer Liste
angezeigt.

Tippen Sie auf “, um die Ergebnisliste aufzurufen,

bevor sie automatisch angezeigt wird.
d. Wahlen Sie den Ort aus der Liste.
Geben Sie den StraBennamen ein:

a. Tippen Sie auf <Strafe eingeben>

Beginnen Sie, den StraBennamen Uber die Tastatur einzutippen.
c. Sie gelangen zur Ergebnisliste:

Nachdem Sie einige Buchstaben eingegeben haben, werden die

auf die Zeichenfolge zutreffenden Namen in einer Liste angezeigt.

Tippen Sie auf“, um die Ergebnisliste aufzurufen,

bevor sie automatisch angezeigt wird.
d. Wabhlen Sie die StraBe aus der Liste.

StraBlenkreuzung

Tippen Sie auf die Schaltflache

«  Wenn es nur wenige Querstra8en gibt, werden diese sofort
aufgelistet.

« Im Fall einer langeren Straf3e erscheint eine Tastatur. Beginnen
Sie, den Namen der Querstralle Uber die Tastatur einzutippen.
Falls die zutreffenden Straf3en auf eine Seite passen, wird die Liste
wahrend der Eingabe automatisch angezeigt.

Tippen Sie auf die gewlinschte Querstrale in der Liste.

Die Karte wird mit dem ausgewahlten Punkt in der Mitte aufgerufen.

Iﬂ" Navigieren zu (

Tippen Sie im Cursor-Meni auf | einfacher

Modus) oder 5 e vl (erweiterter Modus). Dann wird
die Route automatisch berechnet und Sie kdnnen mit der Navigation
beginnen.
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m 3.1.2.6 Ortszentrum (Stadtmitte) als Ziel wahlen ‘FEAIS e DEU
Die Stadtmitte ist nicht der geographische Mittelpunkt eines Ortes, Modus) oder (erweiterter Modus). Dann wird die
sondern ein von den Entwicklern der Karte ausgewahlter Punkt. In Route automatisch berechnet und Sie kdnnen mit der Navigation
kleinen Stadten oder Dorfern ist das normalerweise die wichtigste beginnen.

Kreuzung; in grof3eren Stadten eine wichtige Kreuzung.

1.

Tippen Sie auf die folgenden Schaltflichen:

G o

et (einfacher Modus) oder ['ssre|, b=& (erweiterter Modus).

3.1.2.7 Adresse iiber eine Postleitzahl eingeben

Sie kdnnen alle der oben angefiihrten Adresssuchen Uber die Eingabe der
Postleitzahl anstelle des Ortsnamens durchfiihren. Hier ein Beispiel mit
einer kompletten Adresse:

2. Das StreetMate GT-35T-3D schldgt Ihnen standardmaBig das Land/den Die Vorgehensweise wird vom Navigationsmenii ausgehend erklart.
Bundesstaat und den Ort vor, in dem Sie sich gerade befinden.
Tippen Sie gegebenenfalls auf die Schaltfliche mit dem Namen des 1. Tippen Sie auf die folgenden Schaltflichen:
Landes/Bundesstaates und wahlen Sie einen anderen Eintrag aus der /G dresse & -
Liste. et (einfacher Modus) oder [suhe |, =i (erweiterter Modus).
3. Sokoénnen Sie gegebenenfalls den Ort dndern: 2. Das StreetMate GT-35T-3D schlagt lhnen standardmagig das Land/den
i . . . © Bundesstaat und den Ort vor, in dem Sie sich gerade befinden.
» Tippen Sie auf die Schaltflache [Z2, um den Ort aus der Tippen Sie gegebenenfalls auf die Schaltfliche mit dem Namen des
Liste der kiirzlich verwendeten Ziele zu wahlen. Landes/Bundesstaates und wahlen Sie einen anderen Eintrag aus der
«  Sokonnen Sie einen neuen Ort eingeben: Liste.
a. TippenSie auf die Schaltflache mit dem Namen des Ortes. 3. Tippen Sie auf die Schaltfliche mit dem Namen des Ortes und geben
Falls Sie das Land/den Bundesstaat gedandert haben, tippen Sie die Postleitzahl ein:
Sie bitte auf <Name der Stadt>_ a. Beginnen Sie, die PLZ Uiber die Tastatur einzutippen.
b. Beginnen Sie, den Ortsnamen Uber die Tastatur einzutippen. b. Sie gelange.n Zl,”.ErgebmSI'St?: .
c.  Sie gelangen zur Liste der Suchergebnisse: Nachdem Sie einige stellt'en glngegeben habe.n, werden die
Nachdem Sie einige Buchstaben eingegeben haben, werden die zutreffenden Ergebnisse in einer Liste angezeigt.
auf die Zeichenfolge zutreffenden Namen in einer Liste angezeigt. Tippen Sie auf“, um die Ergebnisliste aufzurufen,
Tippen Sie auf“, um die Ergebnisliste aufzurufen, bevor sie automatisch angezeigt wird.
bevor sie automatisch angezeigt wird. ¢. Wahlen Sie den Ort aus der Liste.
d. Wabhlen Sie den Ort aus der Liste.
4. Geben Sie den StraBennamen ein:
4. Tippen Sie auf die Schaltflache . -
. - <Strafle eingeben>
5. Die Karte wird mit dem ausgewahlten Punkt in der Mitte aufgerufen. a. Tippen Sie auf g :

F’g Navigieren zu

Tippen Sie im Cursor-Meni auf (einfacher

b. Beginnen Sie, den StraBennamen Uber die Tastatur einzutippen.
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c. Sie gelangen zur Ergebnisliste:
Nachdem Sie einige Buchstaben eingegeben haben, werden die

auf die Zeichenfolge zutreffenden Namen in einer Liste angezeigt.

Tippen Sie auf , um die Ergebnisliste aufzurufen,
bevor sie automatisch angezeigt wird.

4. Wibhlen Sie die Stral3e aus der Liste.

5. Geben Sie die Hausnummer ein:

a. Tippen Sie auf L L .

b. Geben Sie die Hausnummer auf der Tastatur ein.

c. Tippen Sie auf
abzuschlief3en.
6. Die Karte wird mit dem ausgewahlten Punkt in der Mitte aufgerufen.

, um die Eingabe der Adresse

Tippen Sie im Cursor-Menii aung Navigisrenzu (einfacher Modus)

Als Ziel wahlen 3 .
oder FE (erweiterter Modus). Dann wird

die Route automatisch berechnet und Sie kénnen mit der Navigation
beginnen.

3.1.2.8 Tipps fiir die schnelle Eingabe von Adressen
Wenn Sie den Namen eines Ortes oder einer Stral3e eingeben, zeigt
das StreetMate GT-35T-3D nur diejenigen Buchstaben an, die in den
moglichen Suchergebnissen enthalten sind. Alle anderen Buchstaben
sind inaktiv.

« Tippen Sie bei der Eingabe eines Orts- oder Stralennamens nach

einigen Buchstaben auf die Schaltflache | das StreetMate
GT-35T-3D listet die Eintrage auf, die diese Zeichenfolge enthalten.
« So konnen Sie eine Kreuzung schneller finden:

+  Suchen Sie zuerst nach der StraBe mit dem selteneren oder
ungewohnlicheren Namen; Sie miissen weniger Buchstaben
eingeben, um sie zu finden.

.« Wenn eine der Straf3en kirzer ist, suchen Sie zuerst nach dieser
Stral3e. Dann kdnnen Sie die zweite Stral3e schneller finden.

3. MIT STREETMATE NAVIGIEREN

«  Sie konnen sowohl nach StraBennamen als auch nach der Art
der Stra8e suchen. Wenn ein und dasselbe Wort in mehreren
Namen enthalten ist, zum Beispiel gefolgt von ,Stral3e”, ,Gasse”
und ,Platz”, kommen Sie schneller zu Ihren Suchergebnissen,
wenn Sie den ersten Buchstaben der Stra3enart eingeben: So
ergibt zum Beispiel die Suche nach ,Wi P” Wiener Platz und
ignoriert alle Wiener Gassen und Wiener Stra3en.

«  Dariiber hinaus kdnnen Sie auch innerhalb von Postleitzahlen
suchen. Das ist niitzlich, wenn ein Stralenname haufig vorkommt
und in mehreren Orten oder Stadtteilen verwendet wird.

3.1.3 Ziel aus den Favoriten wahlen

Sie kdnnen einen Ort als Ziel wahlen, den Sie bereits in Ihren Favoriten
gespeichert haben.

Die Vorgehensweise wird vom Navigationsmeni ausgehend erklart.

1. Tippen Sie auf die folgenden Schaltflachen: Lo (o (einfacher
B . ravoriten .
Modus) oder [suhel], [ (erweiterter Modus).
2. Tippen Sie auf den Favoriten, den Sie als lhr Ziel auswahlen méchten.
3. Die Karte wird mit dem ausgewahlten Punkt in der Mitte aufgerufen.

flﬁ" Navigieren zu (

Tippen Sie im Cursor-Menu au einfacher

Als Ziel wihl
Modus) oder Fﬁ g o i (erweiterter Modus). Dann wird

die Route automatisch berechnet und Sie kdnnen mit der Navigation
beginnen.

3.1.4 Ziel aus den POIs widhlen

Sie konnen lhr Ziel aus den bereits im StreetMate GT-35T-3D gespeicherten
POIs oder aus einer Liste mit Ihren eigenen POls auswahlen.

Die Vorgehensweise wird vom Navigationsmeni ausgehend erklart.

1. Tippen Sie auf die folgenden Schaltflachen:

POL-Suche L
@ (einfacher Modus) oder | sihe |, wisee (erweiterter Modus).

@ Multimedia Navigationssystem StreetMate GT-35T-3D
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m 2. Wabhlen Sie das Gebiet, in dem nach dem POI gesucht werden soll: 4. Wenn die Ergebnisliste schlieBlich angezeigt wird, kénnen DEU
- Sie die Ergebnisse ordnen:
. Rndm Es wird rund um eine bestimmte Adresse nach Noct Name
dem POI gesucht. . Listet die Ergebnisse alphabetisch (verfligbar,
(0] wenn Sie rund um einen einzelnen Ort gesucht
e Die Karte erscheint mit dem Cursor in der Mitte. haben)
Andern Sie gegebenenfalls die Cursorposition und
. ordnen Listet die Ergebnisse nach deren
tippen Sie dann auf . Es wird rund um Luftlinienentfernung von Ihrer aktuellen Position
den vorgegebenen Ort nach dem POI gesucht. (verfligbar, wenn Sie rund um einen einzelnen Ort
In GPS- gesucht haben)
. Gk Es wird rund um die aktuelle GPS-Position nach 5.

dem POI gesucht.

Fw In Zielndhe . X X

. Es wird rund um das Ziel der aktiven Route nach
dem POI gesucht.

Auf

. odalin Es wird nicht rund um einen bestimmten Ort nach
dem POI gesucht, sondern anhand der
erforderlichen Abweichung von der aktiven Route.
Das kann niitzlich sein, wenn Sie fiir spater einen
Zwischenstopp suchen, der nicht weit von der
Route entfernt liegt, zum Beispiel eine Tankstelle
oder ein Restaurant.

Sie kdnnen die Suche wie folgt einschranken:

«  Wihlen Sie die POI-Gruppe (z. B. Ubernachtung) und danach

gegebenenfalls die POI-Untergruppe (z. B. Hotel/Motel).
Um nach dem Namen eines POls zu suchen, tippen Sie auf

Such I . . .
UChe e geben Sie Uber die Tastatur einen Teil des

Namens ein.

. Tippen Sie auf . Alle in aktueller Kategorie 1 um alle POIs in
einer bestimmten POI-Gruppe aufzulisten.

Tippen Sie den gewiinschten POl in der Liste an.
6. Die Karte wird mit dem ausgewahlten Punkt in der Mitte aufgerufen.

ras Navigieren zu

Tippen Sie im Cursor-Men( auf | (einfacher Modus)

oder [ Als Ziel wahien (erweiterter Modus). Dann wird die Route
automatisch berechnet und Sie kdnnen mit der Navigation beginnen.

3.1.5 Ziel mit gespeicherten POI-Suchkriterien wahlen

Im POI-Bereich des Meniis ,Verwalten” kdnnen Sie POI-Suchkriterien
speichern. Das StreetMate GT-35T-3D wird zudem mit einigen bereits
gespeicherten Kriterien geliefert, die Sie sofort fiir die Suche nach einem
POI verwenden kdnnen.

Die Vorgehensweise wird vom Navigationsmenii ausgehend erklart.

1. Tippen Sie auf die folgenden Schaltflichen:

POI-Suche
@ (einfacher Modus) oder ['suhe |, [msee (erweiterter Modus).

Gespeicherte
2. Tippen Sie auf Suche A

3. Wahlen Sie eines der gespeicherten Kriterien und die Liste der
zutreffenden POIs wird angezeigt.
4. Tippen Sie den gewiinschten POl in der Liste an.

Multimedia Navigationssystem StreetMate GT-35T-3D
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5.

Die Karte wird mit dem ausgewahlten Punkt in der Mitte aufgerufen.

Fg Navigieren zu

Tippen Sie im Cursor-Menii auf | (einfacher Modus)

Als Ziel wahl . . .
oder_tﬁ et e el (erweiterter Modus). Dann wird die Route
automatisch berechnet und Sie konnen mit der Navigation beginnen.

3.1.6 Ziel aus den letzten Zielen wahlen

Die Orte, die Sie friiher einmal als Ziel eingegeben haben, werden in den
letzten Zielen gespeichert.

Die Vorgehensweise wird vom Navigationsmenii ausgehend erklart.

1.

w

Tippen Sie auf die folgenden Schaltflachen:

@Pox-sm (einfacher Modus) oder ['sute., e (erweiterter Modus).
Blattern Sie gegebenenfalls mit > um, um dltere Ziele zu sehen.
Tippen Sie auf den gewiinschten Eintrag.

Die Karte wird mit dem ausgewahlten Punkt in der Mitte aufgerufen.

fFS Navigieren zu (

Tippen Sie im Cursor-Menu au einfacher Modus)

Als Ziel wahlen
oder.tﬁ (erweiterter Modus). Dann wird die Route
automatisch berechnet und Sie konnen mit der Navigation beginnen.

3.1.7 Ziel durch Eingabe seiner Koordinaten wahlen
Diese Funktion ist nur im erweiterten Modus verfligbar.
Die Vorgehensweise wird vom Navigationsmeni ausgehend erklart.

1.

Tippen Sie auf die folgenden Schaltflachen: Fsihe’, Q’"‘“’“

Tippen Sie auf“, um das Format der

angezeigten Koordinaten zu d@ndern.
Tippen Sie auf den Wert fiir die Breite oder die Lange, um die
Koordinaten zu andern.

3. MIT STREETMATE NAVIGIEREN

Geben Sie Giber die Tastatur die Koordinaten im WGS84-Format ein:
die Breite (N oder S) und die Lange (E oder W).

Tippen Sie auf .
Die Karte wird mit dem ausgewahlten Punkt in der Mitte aufgerufen.

Pg Navigieren zu

Tippen Sie im Cursor-Menii auf | (einfacher

Als Ziel wahl
Modus) oder }E e o (erweiterter Modus). Dann wird

die Route automatisch berechnet und Sie kdnnen mit der Navigation
beginnen.
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m 3.2 Route mit mehreren Zielen erstellen (Zwischenziel einfiigen) Schaltfliche | Aktion DEU
Routen mit mehreren Zielen werden auf der Basis von einfachen Routen
erstellt, daher muss zuerst eine Route aktiv sein. Eine der Methoden,
eine Route zu erweitern, besteht darin, das Ziel beizubehalten und n
Zwischenziele (Zwischenstopps) einzufligen.

Die Route wird umgekehrt. Der Ausgangspunkt wird
zum Ziel, das Ziel wird zum Ausgangspunkt, und alle
Zwischenziele werden in der umgekehrten Reihenfolge

Diese Funktion ist nur im erweiterten Modus verfiigbar. angesteuert.

1. Wahlen Sie einen neuen Punkt auf die gleiche Art und Weise wie in Die Route wird optimiert. Der Ausgangspunkt
den vorigen Abschnitten. Dieser wird das zusatzliche Ziel auf der Route. m und das Ziel behalten ihre Positionen bei, aber die

2. Die Karte wird mit dem ausgewahlten Punkt in der Mitte aufgerufen Zwischenziele werden neu geordnet, sodass die Route
und das Cursor-Men 6ffnet sich automatisch. so kurz wie mdéglich ist.

Zwischenziel einfi Der gewahlte Punkt wird aus der Route geldscht. Die
3. Tippen Sie auf.ISJ i , um den Punkt als 9 9

Zwischenstopp vor dem endgiiltigen Ziel der Route einzufiigen Route sieht wieder so aus, wie sie vor dem Hinzuftgen
4. Wiederholen Sie die oben beschriebenen Schritte beliebig des neuen Punktes ausgesehen hat.

oft, um der Route weitere Punkte hinzuzufiigen.

Wenn Sie auf einer Route, auf der es bereits mehrere Ziele gibt,

ein weiteres Zwischenziel einfligen, gelangen Sie automatisch auf

die Seite ,Route dndern”, wo Sie die Position des dazwischen

liegenden Wegpunktes festlegen konnen. Beim Aufrufen der Seite

finden Sie das neue Zwischenziel als letztes Zwischenziel vor dem

endgiiltigen Ziel. Der neue Punkt ist der in der Liste markierte Punkt.

Sie haben folgende Optionen:

Jedes Mal, wenn Sie einen neuen Punkt hinzufiigen, wird die Route
automatisch neu berechnet und Sie kdnnen sofort mit der Navigation
beginnen.

Schaltflache | Aktion

Der markierte Punkt wird in der Liste nach oben
verschoben (wird zu einem Zwischenziel, das friher
j angesteuert werden soll). Tippen Sie wiederholt auf
diese Schaltflaiche, um den Punkt zum Ausgangspunkt
der Route zu machen.

Der markierte Punkt wird in der Liste nach unten
verschoben (wird zu einem Zwischenziel, das spater
1 angesteuert werden soll). Tippen Sie wiederholt auf
diese Schaltfliche, um den Punkt zum endgiiltigen Ziel
der Route zu machen.
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3.3 Route mit mehreren Zielen erstellen (Neues Ziel anfiigen)

Routen mit mehreren Zielen werden auf der Basis von einfachen Routen

erstellt, daher muss zuerst eine Route aktiv sein. Eine der Methoden, eine

Route zu erweitern, besteht darin, ein neues Ziel an die Route anzufligen.

Das vorige Ziel wird zum letzten Zwischenziel auf der Route.

Diese Funktion ist nur im erweiterten Modus verfiigbar.

1. Wahlen Sie einen neuen Punkt, auf die gleiche Art und Weise wie in
den vorigen Abschnitten. Dieser wird das zusatzliche Ziel auf der Route.

2. Die Karte wird mit dem ausgewahlten Punkt in der Mitte aufgerufen
und das Cursor-Men 6ffnet sich automatisch.

3. Tippen Sie auf Ll e , um das komplette Cursor-

Meni mit den Zusatzfunktionen zu &ffnen.

4. Tippen Sie auf S , um den Punkt als neues
Routenziel einzufligen, wobei das alte Ziel zum letzten
Zwischenstopp gemacht wird.

5. Wiederholen Sie die oben beschriebenen Schritte beliebig
oft, um der Route weitere Punkte hinzuzufiigen.

Jedes Mal, wenn Sie einen neuen Punkt hinzufligen, wird die Route
automatisch neu berechnet und Sie kdnnen sofort mit der Navigation

3. MIT STREETMATE NAVIGIEREN

3.4 Die Route bearbeiten
Diese Funktion ist nur im erweiterten Modus verfiigbar.

== ﬂ- @é'nomeandem

Tippen Sie auf die folgenden Schaltflachen: Fuend, “raue

Die Liste der Wegpunkte erscheint mit dem Ausgangspunkt ganz oben
in der Liste und dem endgiiltigen Ziel am Ende. Wenn es mehrere
Zwischenziele gibt, missen Sie eventuell umblattern. Tippen Sie auf
einen der Wegpunkte in der Liste. Sie haben folgende Optionen:

Schaltflache | Aktion

Der markierte Punkt wird in der Liste nach oben
verschoben (wird zu einem Zwischenziel, das frither
j angesteuert werden soll). Tippen Sie wiederholt auf
diese Schaltflache, um den Punkt zum Ausgangspunkt
der Route zu machen.

Der markierte Punkt wird in der Liste nach unten
verschoben (wird zu einem Zwischenziel, das spater
1 angesteuert werden soll). Tippen Sie wiederholt auf
diese Schaltflache, um den Punkt zum endgiiltigen Ziel

beginnen. der Route zu machen.
Die Route wird umgekehrt. Der Ausgangspunkt wird
n zum Ziel, das Ziel wird zum Ausgangspunkt, und alle
Zwischenziele werden in der umgekehrten Reihenfolge
angesteuert.
Die Route wird optimiert. Der Ausgangspunkt
m und das Ziel behalten ihre Positionen bei, aber die
Zwischenziele werden neu geordnet, sodass die Route
so kurz wie mdéglich ist.
Der gewahlte Punkt wird aus der Route geldscht.
Sobald Sie diese Anzeige verlassen, wird die Route automatisch neu
berechnet und Sie kdnnen sofort mit der Navigation beginnen.
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3.5 Gesamte Route auf der Karte zeigen (An Bildschirm anpassen)
Die Karte kann so verschoben bzw. vergroBert und verkleinert werden,
dass die gesamte Routenlinie zu sehen ist. Sie missen die Karte nicht
manuell bearbeiten. Die Funktion ,Auf Karte planen” Gibernimmt diese
Aufgabe fir Sie. Im erweiterten Modus haben Sie folgende Optionen, um

das Menu ,Auf Karte planen” aufzurufen:

Auf Karte

. Uber das Suchmenii: Tippen Sie auf e, seie!, etttk

«  Uber die Routeninformationsanzeige: Tippen Sie auf [‘mena., as |,

R infi Auf Karte
@ . planen
, X

«  Uber die Routeninformationsanzeige mit Hilfe eines Shortcuts:
s Auf Karte
Tippen Sie auf ﬁ-/ plang
Im einfachen Modus ist nur die letzte Option verfligbar.

3.6 Simulation der Route ansehen
Diese Funktion ist nur im erweiterten Modus verfligbar.
Die Vorgehensweise wird von der Kartenanzeige ausgehend erklart.

1. Tippen Sie auf die folgenden Schaltflachen: | uens |, o .
2. Das Routenmeni wird gedffnet. Es gibt zwei
Simulationsmdoglichkeiten:

. . Uberfliegen . . .
«  Tippen Sie auf il U eine schnelle Simulation

durchzufiihren, sodass Sie einen ungefihren Uberblick tiber die
Route bekommen.

«  Tippen Sie auf , um die Simulation in
Normalgeschwindigkeit und mit der gleichzeitigen Ausgabe
von Sprachanweisungen abzuspielen. Diese Option dient zu
Vorflihrungszwecken bzw. kann niitzlich sein, um sich mit
schwierigen Abschnitten auf der Route im Voraus vertraut zu
machen.

3. Sie kdnnen die Simulation jederzeit abbrechen, indem Sie aufﬂ
tippen.

3. MIT STREETMATE NAVIGIEREN

3.7 Sicherheitsmodus aktivieren

Diese Funktion ist nur im erweiterten Modus verfligbar.

Der Sicherheitsmodus deaktiviert den Touchscreen bei einer
Geschwindigkeit von mehr als 10 km/h (6 mph), sodass lhre
Aufmerksamkeit auf die Stral3e gerichtet bleibt. So knnen wahrend

der Fahrt kein neues Ziel eingeben und keine Einstellungen @ndern. Das
einzige Steuerelement auf dem Bildschirm, das weiterhin aktiv ist, ist die
Schaltflache, mit der Sie zurilick zur Kartenanzeige gelangen.

Die Vorgehensweise wird von der Kartenanzeige ausgehend erklart.
Tippen Sie auf die folgenden Schaltflachen:

== waningen —— Gjcherh.modus

Meni ’m’

3.8 Aktive Route anhalten

Sie missen eine aktive Route nicht anhalten: Sobald Sie wieder losfahren,
gibt das StreetMate GT-35T-3D die Sprachanweisungen fiir Ihren
aktuellen Standort wieder aus.

3.9 Nachstes Zwischenziel aus der Route l6schen
Am einfachsten kdnnen Sie den nachsten Wegpunkt (das nachste

Zwischenziel) sowohl im einfachen Modus als auch im erweiterten Modus
61

I6schen, indem Sie durch Antippen der Abzweigungsvorschau () in

der Kartenanzeige die Routeninformationen 6ffnen und dann auf

Nichstes
Zwischenziel

auslassen t|ppen
Im erweiterten Modus haben Sie noch eine Option. Tippen Sie auf die
folgenden Schaltflachen:

@ Nichstes
E @ Routeninfo Zwischenziel
".'ﬁ e Route 7 7

auslassen
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3.10 Aktive Route l6schen
Am einfachsten konnen Sie eine aktive Route sowohl im einfachen

Modus als auch im erweiterten Modus loschen, indem Sie durch
61

Antippen der Abzweigungsvorschau ( P ) in der Kartenanzeige die
Route
Routeninformationen 6ffnen und dann auftippen.

Im erweiterten Modus haben Sie noch eine Option. Tippen Sie auf die
folgenden Schaltflachen:

% g enoutelﬁschen

HINWEIS: Wenn es auf der aktiven Route Zwischenziele gibt, k6nnen Sie
die Route nicht direkt in der Routeninformationsanzeige I6schen. Tippen

Nichstes
Zwischenziel

Sie wiederholt auf EEICIEZNS bis alle Zwischenziele geldscht sind und die

@ Route laschen
Schaltflidiche erscheint. Tippen Sie darauf, um die gesamte
Route zu entfernen.

3. MIT STREETMATE NAVIGIEREN

3.11 Routenaufzeichnungen verwenden
Das StreetMate GT-35T-3D kann die von Ihnen gefahrene Strecke (d. h.
wie sich Ihre GPS-Position verandert hat) aufzeichnen.

HINWEIS: Hierzu mtissen Sie kein Ziel auswdihlen oder eine Route erstellen; Sie
kénnen lhre Strecke auch aufzeichnen, wenn Sie einfach nur fahren.

Diese Funktion ist nur im erweiterten Modus verfligbar.
Die Vorgehensweise wird von der Kartenanzeige ausgehend erklart.

« Gefahrene Strecke aufzeichnen (Routenaufzeichnung erstellen)
1. Fahren Sie los.

. . = 2., w Routenaufz.
2. Tippen Sie auf folgende Schaltflachen: Fmena ", fvemse’,

Aufz.
3. Starten Sie die Aufnahme: Tippen Sie auf 'z

Sie kehren zur Karte zuriick und kdnnen die Fahrt fortsetzen.
4, Wiederholen Sie die oben beschriebenen Schritte und tippen Sie
Aufnahme
spater auf Iaddalll, um die Aufnahme zu stoppen.
das StreetMate GT-35T-3D versieht die Routenaufzeichnung mit
einem Zeitstempel. (Wahlweise kdnnen Sie auch im Menii

LSchnellzugriff” auf die Schaltflache ﬁ tippen, um die
Aufnahme der Routenaufzeichnung zu starten und spater wieder
zu stoppen.)

- Eine Routenaufzeichnung auf der Karte simulieren

= :.’.., ﬁ‘ Routenaufz.
1. Tippen Sie auf folgendenSchaltflachen: Fuena, fvems,
2. Gehen Sie zur gewiinschten Routenaufzeichnung und tippen Sie

dann auf die Schaltfliche s daneben.
3. Sie kehren zur Karte zurtick und eine Simulation der
Routenaufzeichnung (eine naturgetreue Wiedergabe) beginnt.
4. Sie kdnnen die Wiedergabe jederzeit abbrechen, indem Sie auf

die Schaltflache tippen.
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Die Farbe einer Routenaufzeichnung 5ndern

ﬁ‘ Routenaufz.

1. Tippen Sie auf folgende Schaltflachen: u..-u

2. Gehen Sie zur gewiinschten Routenaufzelchnung und tippen Sie
dann auf eine der Farbschaltflachen.

3.12 Route speichern
Diese Funktion ist nur im erweiterten Modus verfiigbar.
Die Vorgehensweise wird von der Kartenanzeige ausgehend erklart.

1.

t! Route
Tippen Sie auf die folgenden Schaltflachen: u-nn Route

2. Geben Sie einen Namen fiir die neue gespelcherte Route ein und

tippen Sie dann auf

Wenn Sie eine Route speichern, spelchert das StreetMate GT-35T-3D

nicht nur die Wegpunkte, sondern den gesamten Reiseplan.

«  Die gespeicherte Route kdnnte von TMC-Daten beeinflusst
worden sein. Wenn Sie die Route spater wieder verwenden,
erscheint sie so, wie sie gespeichert wurde. Wenn sie allerdings
neu berechnet werden muss, werden fiir die neue Route die
aktuellen TMC-Daten herangezogen.

«  Wenn Sie lhre Karte seit dem Speichern der Route aktualisiert
haben, erkennt das StreetMate GT-35T-3D die Anderung und
berechnet die Navigationsanweisungen anhand der neuesten
Kartendaten neu.

«  Das StreetMate GT-35T-3D I6scht die Zwischenziele und die
Routenabschnitte, die Sie wahrend der Navigation bereits hinter
sich gelassen haben, aus der Route. Damit dies nicht geschieht,
muissen Sie die Route gegebenenfalls speichern, bevor Sie mit
der Navigation beginnen.

3. MIT STREETMATE NAVIGIEREN

3.13 Gespeicherte Route laden
Diese Funktion ist nur im erweiterten Modus verfiigbar.
Die Vorgehensweise wird von der Kartenanzeige ausgehend erklart.

=
1. Tippen Sie auf die folgenden Schaltflachen: [uenii, g, &mem .

2. Tippen Sie auf die Route, die Sie fiir die Navigation auswahlen mochten.

3. Im sehr wahrscheinlichen Fall, dass der Ausgangspunkt der

gespeicherten Route nicht lhre aktuelle GPS-Position ist, missen

Sie bestatigen, ob Sie die Navigation von der aktuellen GPS-Position

beenden und den Ausgangspunkt der geladenen Route verwenden

mochten.

«  Wenn Sie diese Option wahlen, wird die automatische
Neuberechnung nach einer Routenabweichung deaktiviert.

«  Wenn Sie die aktuelle GPS-Position als Ausgangspunkt
beibehalten, wird die Route von lhrer aktuellen Position aus neu
berechnet.

4. Die Karte wird geoffnet und Sie kdnnen mit der Navigation beginnen.
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Auf den nachsten Seiten finden Sie eine Beschreibung der verschiedenen
Meniseiten des Navigationssystems StreetMate GT-35T-3D im
erweiterten Modus. Im einfachen Modus arbeiten diese Funktionen auf
die gleiche Art und Weise, aber es sind nur wenige davon verfligbar.

Das Navigationsmenii
Das StreetMate GT-35T-3D wird im Navigationsmen( geéffnet. Von dort
konnen Sie auf die folgenden Programmseiten zugreifen:

Anzeige

Schaltflache

Beschreibung

Karte

Die Kartenanzeige

Suche

Festlegen des Ziels (zum Beispiel

eine Adresse oder ein POI) oder
Verwenden der Suchmaschine des
Navigationsgerétes flir andere Zwecke
(zum Beispiel, um die Telefonnummer
eines POIs nachzuschlagen)

Route

e
=
Pis

Route

Verwalten der aktiven Route (Abrufen
von Routendaten, Andern oder Loschen
der Route oder Teile davon) bzw. Planen
einer Route ohne GPS-Empfang.

Verwalten

Verwalt.

Verwalten von Benutzerdaten, z. B.
gespeicherte Orte (POls, Favoriten,
Pins, Eintrdge in den letzten
Zielen), gespeicherte Routen sowie
Routenaufzeichnungen

Einstellungen

Verwalten des StreetMate GT-35T-
3D, zum Beispiel der Kartenanzeige
wahrend der Navigation, der
verwendeten Sprachen und der

Warnungen

4.1 Kartenanzeige

Das StreetMate GT-35T-3D wurde hauptsachlich fiir den Gebrauch zu Lande
entwickelt. Die Karten sehen so ahnlich wie gedruckte StraBenkarten aus.
Das Gerdt bietet Ihnen allerdings viel mehr als herkémmliche StraBBen-
karten: Sie konnen Aussehen und Inhalte der Karte auf Ihre persénlichen
Bediirfnisse abstimmen. Die wichtigste und am haufigsten verwendete
Programmseite des StreetMate GT-35T-3D ist die Kartenanzeige.

EREY ER

Cockspur Street

Wiahrend der Navigation sehen Sie hier Routeninformationen und
Fahrtdaten (oberer Screenshot). Wenn Sie in die Karte tippen, erscheinen
einige Sekunden lang zusétzliche Schaltflichen und Steuerelemente
(unterer Screenshot). Die meisten Bildschirmabschnitte sind Schaltflachen.

Multimedia Navigationssystem StreetMate GT-35T-3D

Multimedia Navigationssystem StreetMate GT-35T-3D

DEU




Name

Aktion

Abzweigungsvorschau, also
das nachste Ereignis auf
Ihrer Route

Zeigt die
Routeninformationen an

Symbol

Name

Aktion

Ubernéchstes Ereignis auf
der Route

Offnet den Reiseplan

Py

Umleitung

Umleitung

Offnet die Umleitungsseite,
auf der Sie die Route auf
zwei Arten dndern kbnnen:
- mitder Liste
der gespeicherten
Suchkriterien
- mit einer Schaltflache,
um Teile der Route zu
meiden

Positionsment (erscheint
beim Navigieren einer

Offnet das Positionsmen(i

4:04 Seiat di
B | Fahrtdaten €9 . e .
.02 Fahrtinformationen an
Offnet das Menii
m Akkuzustand LSchnellzugriff”
_ : Offnet das Menii

Qualitat der GPS-Position

»Schnellzugriff”

Fir die Routenberechnung
verwendetes Fahrzeug

Offnet das Menii
LSchnellzugriff”

Fbéitibn Route)
Cursor-Menu (erscheint,
wenn es keine GPS-Position
gibt oder sich der Cursor Offnet das Cursor-Menii
Cursor nicht auf der aktuellen GPS-

Position befindet)

Obere Zeile | Nachste StraBe

Aktuelle Stra8e und

Untere .

. Hausnummern links und
Zeile

rechts

B D Anzeigemodi filr die Karte Wechselt zwischen 2D- und

@ w» 3D-Kartenmodus

-

Meni

Meni

Offnet das
Navigationsmeni
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Name

Aktion

Kartenschaltflachen
anzeigen/ausblenden

Tippen Sie auf

diese Schaltflachen,

um die folgenden

Kartenschaltflaichen ein-

oder auszublenden:

« VergroBBern bzw.
verkleinern

« Nach links bzw.
rechts drehen (nurin
der 3D-Karte)

« Nach oben bzw. unten
kippen (nur in der
3D-Karte)

«  Schaltflachen fir die
Zoom-Voreinstellungen
(nur in der 2D-Karte)

« Schaltflachen fur
die Kipp- und Zoom-
Voreinstellungen (nur in
der 3D-Karte)

. Schaltflache ,Zur GPS-
Position zurilickkehren”

«  Smart-Zoom-
Schaltflache

Symbol

Name

Aktion

Zur GPS-Position
zuriickkehren (erscheint,
wenn die GPS-Position
verfiigbar ist und Sie die
Karte verschoben haben)

Tippen Sie auf diese
Schaltflache, um die Karte
zurlick zu lhrer aktuellen
GPS-Position zu bewegen.
Wenn die Karte im
3D-Modus gedreht wurde,
wird auch die automatische
Kartendrehung wieder
aktiviert.

g1l
(LT

Smart Zoom aktivieren
(ersetzt die vorige
Schaltflache, wenn es keine
GPS-Position gibt oder die
Karte nicht verschoben
wurde)

Tippen Sie einmal auf diese
Schaltflaiche, um Smart
Zoom zu aktivieren.
Tippen Sie auf die
Schaltflache und halten Sie
sie gedriickt, um die Zoom-
Limits von Smart Zoom
festzulegen.

Nach links und rechts
drehen

Dreht die 3D-Karte nach
links oder rechts

Nach oben und unten
kippen

Kippt die 3D-Karte

VergroéBern und verkleinern

Andert den KartenmaRstab

Schaltflachen fir die

» | Zoom-Voreinstellungen

(nur im erweiterten Modus
verfiigbar)

Tippen Sie auf eine

der Voreinstellungs-
schaltflaichen, um den
Mal3stab auf einen fixen,
voreingestellten Wert

zu setzen. Smart Zoom
ist deaktiviert. Diese
Schaltflachen sind im
2D-Modus verfuigbar.
Tippen Sie auf eine der
Schaltflachen und halten
Sie sie gedriickt, um ihren
Wert auf den aktuellen
Mal3stab zu setzen oder
ihn auf den urspriinglichen
Wert zurlickzusetzen.
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Symbol

Name

Aktion

'nlﬂl{’}

Schaltflachen fiir die Kipp-
Voreinstellungen (nur

im erweiterten Modus
verfiigbar)

Tippen Sie auf eine

der Voreinstellungs-
schaltflachen, um den
Neigungswinkel und den
Mafstab auf einen fixen,
voreingestellten Wert

zu setzen. Smart Zoom

ist deaktiviert. Diese
Schaltflachen sind im
3D-Modus verfiigbar.
Tippen Sie auf eine der
Schaltflichen und halten
Sie sie gedriickt, um ihren
Wert auf den aktuellen
Neigungswinkel und
MaBstab zu setzen oder
ihn auf den urspriinglichen
Wert zuriickzusetzen.

Aktuelle GPS-Position
(auf der néchstgelegenen
Straf3e)

Cursor (markierter Punkt
auf der Karte)

Spurangaben

Orange
Linie

Aktive Route

FDm HOm

KartenmafRstab (nur in der

. 2D-Karte)

4.1.1 Symbole auf der Karte
Auf der Karte gibt es verschiedene Statussymbole. Die meisten davon

sind gleichzeitig eine Schaltflache. Sie zeigen folgende Informationen an:

+ Qualitat der GPS-Position

+  Akkuzustand

+  Den fiir die Routenberechnung verwendeten Fahrzeugtyp

« Audiostatus (stumm oder aktiviert)

« Aufnahmestatus der Routenaufzeichnung

«  TMC-Empfangs- und Verarbeitungsstatus

«  Status der Bluetooth-Verbindung und -Ubertragung (optional)

4.1.1.1 Anzeige fiir Akku, Qualitit des GPS-Signals und Fahrzeugtyp
In diesem Bereich gibt es mehrere Statusanzeigen und er dient auch als
Schaltflache, tber die Sie das Men ,Schnellzugriff” 6ffnen konnen.

Im Abschnitt fiir den Akku sehen Sie Informationen zum Akku des
Gerates.

Symbol Beschreibung

Der Akku wird gerade geladen. Das Gerat wird mit einer
externen Stromversorgung betrieben.

Der Akku wird nicht geladen, aber er ist voll.

Der Akku ist nicht voll, hat aber noch ausreichend
Kapazitat.

Der Akku muss aufgeladen werden.
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m Die GPS-Empfangsqualitat zeigt die aktuelle Genauigkeit der Symbol Fahrzeugtyp DEU

Positionsdaten.

Symbol Beschreibung Bus

Das StreetMate GT-35T-3D hat keine Verbindung zum
GPS-Empfanger: Eine GPS-Navigation ist nicht moglich.

- Bei Geraten mit integriertem GPS-Empfanger besteht eine Einsatzfahrzeug
permanente Verbindung. Auf solchen Gerdten wird dieses
Symbol unter normalen Umstanden nicht aktiv.
Das StreetMate GT-35T-3D ist mit dem GPS-Empféanger Fahrrad
verbunden, aber das Signal ist zu schwach zur
- Bestimmung lhrer GPS-Position.
Eine GPS-Navigation ist nicht mdglich.
Es werden nur Signale von wenigen Satelliten ﬂ FuBgénger
empfangen. Es sind Positionsdaten verfligbar, aber die
Meereshdhe kann nicht berechnet werden.
Eine GPS-Navigation ist méglich, aber es kann ein 4.1.1.2 Statusanzeigezeile
deutlicher Positionierungsfehler auftreten. Das ist eine Kombi-Statusanzeige. Sie zeigt folgende Statusinformationen

in einer einzigen Zeile an:

Es sind Hohenangaben verfiigbar; die Position ist eine
LSTTETELD | 3D-Position. Symbol Beschreibung

Die GPS-Navigation ist moglich.

Die Audioausgabe des Navigationsgerates ist auf stumm

Der restliche Teil des Feldes zeigt den fiir die Routenberechnung geschaltet.

verwendeten Fahrzeugtyp an.

Symbol Fahrzeugtyp Die Audioausgabe des Navigationsgerates ist aktiviert.

E PKW Das Navigationsgerat nimmt eine Routenaufzeichnung
auf, wenn eine GPS-Position verfiigbar ist.
Taxi
Die Aufnahme von Routenaufzeichnungen ist deaktiviert.

HORE
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Symbol

Beschreibung

TMC ist deaktiviert.

-4
=
m

TMC ist aktiviert und ein Radiosender mit TMC-Meldungen
wird empfangen.

4

Es gibt neue TMC-Meldungen, die Sie noch nicht gelesen
haben.

Ein Teil der geplanten Route wird aufgrund der TMC-
Meldungen umfahren.

Ein Teil der Route erscheint in den TMC-Meldungen,
konnte aber nicht umfahren werden (wenn beispielsweise
Ihr Ziel in einer derzeit verstopften Stral3e liegt).

Der Bluetooth-Funkempfang ist deaktiviert.

HINWEIS: Die Bluetooth-Funktion ist optional.

Der Bluetooth-Funkempfang ist aktiviert, aber es ist kein
Telefon angeschlossen.

Bei der Bluetooth-Verbindung ist ein Fehler aufgetreten.

Das Navigationsgerat ist Gber Bluetooth mit einem
Mobiltelefon als Freisprechanlage verbunden.

BEDEOEH

Uber die Bluetooth-Verbindung ist gerade ein

Telefongesprach aktiv.

®
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4.1.1.3 Nachste zwei Ereignisse auf der Route (Abzweigungsvorschau)
Zwei Felder in der Kartenanzeige dienen dazu, die nachsten beiden
Fahrmanover (Ereignisse auf der Route), die im Reiseplan aufgelistet sind,

anzuzeigen. Es wird sowohl die Art des Ereignisses (Wenden, Kreisverkehr,

Abfahren von der Autobahn usw.) als auch seine Entfernung von der
aktuellen GPS-Position angezeigt.

Die meisten dieser Symbole sind leicht verstandlich und lhnen schon als
Verkehrszeichen bekannt. In der folgende Tabelle finden Sie einige der
haufig angezeigten Ereignisse auf der Route. In beiden Feldern werden
die gleichen Symbole verwendet:

Symbol | Beschreibung
90 -
Links abbiegen
61 =
Rechts abbiegen
17 -
Y Umkehren

160 f’ ol
vl

Leicht rechts abbiegen

40 n -
‘1_,/ 220m

Scharf links abbiegen

580 . X
i ,
Kl_..f} 670m

Links halten

Auf der Kreuzung geradeaus weiterfahren

260
=
Yy
_./ 180m

In den Kreisverkehr einfahren
Die Nummer der Ausfahrt wird im Kreis angezeigt, aber
nur fur die ndchste Abzweigung.

Auf die Autobahn auffahren
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Symbol

Beschreibung

Ir
¥ A....

Die Autobahn verlassen

150 ™
_,/ 90m

Auf die Fahre auffahren

340
=4

Von der Fahre abfahren

210
"}

Das nachste Zwischenziel naht

lhr Ziel naht

In gewissen Situationen, wenn die Ereignisse auf der Route nicht von
Belang sind, zeigen diese Felder andere nitzliche Informationen an.
Diese werden hier beschrieben: Seite 56.

4.1.2 Objekte auf der Karte

4.1.2.1 Stra3en

Die von der Navisoftware angezeigten Stral3en sehen dhnlich wie
gedruckte StraBenkarten aus. Aus der Farbe und der Breite konnen Sie
schlieBen, wie wichtig die Stral3e ist: Dadurch kénnen Sie ganz leicht eine
Autobahn von einer kleinen Stral3e unterscheiden.

HINWEISE: Falls Sie wéhrend der Navigation keine StraSennamen sehen
wollen, kbnnen Sie sie deaktivieren (Seite 165).

4.1.2.2 Arten von 3D-Objekten

Tippen Sie auf die folgenden Schaltflachen, um die 3D-Darstellung auf
der Karte zu aktivieren bzw. zu deaktivieren:

tH e @Wm 3D-Einstellungen
!

Meni ’m’

Das StreetMate GT-35T-3D unterstuitzt folgende Arten von 3D-Objekten:

Typ Beschreibung

Orientierungspunkte sind kiinstlerische
3D-Orientierungs- | Darstellungen von auffallenden oder bekannten
punkte Objekten in 3D. 3D-Orientierungspunkte gibt es
nur in bestimmten Stadten und Landern.

Auf der 3D-Karte werden Hiigel und Berge im
Hohenmodell Hintergrund angezeigt, wahrend sie auf der
2D-Karte in Farbe dargestellt sind.

Komplexe Kreuzungen und von anderen
HochstraRen StraBen abgehobene Straen (wie Uber- und
Unterflihrungen) werden in 3D angezeigt.
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Typ

Beschreibung

3D-Gebaude

Die vollstandigen 3D-Gebdudedaten einer Stadt,
die die tatsachliche Gro8e der Gebdude und deren

Lage auf der Karte wiedergeben. Gebdudedaten
gibt es nur fiir die Stadtzentren der groten
Metropolen in den USA und Europa.

3D-Gelande

Die 3D-Geldandedaten, die lhnen beim Betrachten
der Karte Anderungen im Gelinde oder der
Meereshohe anzeigen. Sie werden bei der
Navigation zum Zeichnen der Route in 3D
herangezogen.

4.1.2.3 Bestandteile der aktiven Route
Das StreetMate GT-35T-3D stellt die Route auf folgende Art und Weise dar:

Symbol Name Beschreibung
Ihre aktuelle Position auf der Karte
« Im FuBgangermodus ist das die
Aktuelle GPS- genaueﬂGP.S-Posmon. .
. «  Wenn fir die Routenberechnung ein
Position u
Fahrzeug ausgewahlt wurde,
erscheint der Pfeil auf der
nachstgelegenen Stral3e.
Cursor Der im Suchmenii ausgewdhlte Ort oder
(markierter . . .
ein durch Antippen der Karte markierter
Punkt auf der
Punkt
Karte)

Symbol

Name

Beschreibung

Ausgangs-
punkt

Der erste Punkt der Route

Wenn lhre GPS-Position bekannt ist, ist
dies im Normalfall der Ausgangspunkt
der Route. Wenn es keine gliltige GPS-
Position gibt, verwendet das StreetMate
GT-35T-3D die letzte bekannte GPS-
Position als Ausgangspunkt.

Wenn Sie mit einer gespeicherten Route
arbeiten, werden Sie vom StreetMate
GT-35T-3D gefragt, ob Sie Ihre GPS-
Position oder den ersten Punkt der
gespeicherten Route als Ausgangspunkt
verwenden mochten.

Sie kdnnen den Ausgangspunkt auch im
Cursor-MenU andern. Wenn Sie dies tun,
muss die automatische Neuberechnung
nach einer Routenabweichung
deaktiviert werden, damit der
ausgewadhlte Punkt als Ausgangspunkt
verwendet werden kann.

Wenn die automatische Neuberechnung
nach einer Routenabweichung aus
einem der oben angefiihrten Griinde
deaktiviert ist, fihren Sie durch

Antippen des —Symbols in der
Abzweigungsvorschau nicht nur
eine Routenneuberechnung von der
aktuellen GPS-Position aus durch,
sondern aktivieren auch wieder

die Funktion ,Neu planen nach
Routenabweichung”.

Multimedia Navigationssystem StreetMate GT-35T-3D

Multimedia Navigationssystem StreetMate GT-35T-3D

DEU




DEU Symbol Name Beschreibung Symbol Name Beschreibung DEU

Zwischenziel

Ein Zwischenziel ist ein Zwischenstopp
auf der Route. Sie kdnnen so viele
Zwischenziele einfligen, wie Sie
mochten.

Ziel
(Endpunkt)

Der letzte Punkt der Route;
das endgiltige Ziel

Routenfarbe

Die Route ist dank ihrer Farbe immer
gut auf der Karte sichtbar, sowohl

im Farbprofil fir den Tag als auch im
Nachtmodus. Der aktive Abschnitt der
Route ist immer in einem helleren Ton
gehalten als die inaktiven (spéteren)
Abschnitte.

Von der
Navigation
ausge-
schlossene
Stral3en

Sie kdnnen festlegen, ob Sie bestimmte
Stral3enarten verwenden oder

meiden mochten (Seite 168). Wenn es
allerdings nicht moglich ist, dass das
Navigationsgerdt solche StraBen meidet,
werden sie in die Routenplanung mit
einbezogen und in einer anderen Farbe
als der Rest der Route angezeigt.

Aktiver
Abschnitt der
Route

Der Bereich der Route, in dem Sie gerade
unterwegs sind.

Wenn Sie keine Zwischenziele eingefiigt
haben (nur ein Ziel), ist die gesamte
Route der aktive Abschnitt. Wenn Sie
Zwischenziele eingefligt haben, ist

der aktive Abschnitt der Teil der Route
von lhrer aktuellen Position bis zum
nachsten Wegpunkt (dem ndchsten
Zwischenziel bzw. dem Ziel, falls es keine
Zwischenziele mehr gibt).

Inaktive
Abschnitte der
Route

Die spater folgenden Teile der Route;
diese Abschnitte werden aktiv,
sobald Sie das am Anfang liegende
Zwischenziel erreichen.
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4.1.3 Umleitungsmenii
Auf dieser Seite finden Sie verschiedene Moglichkeiten, um Ihre Route

wahrend der Navigation rasch umzuleiten. Sie kann Gber die Schaltflache
F.'}

wienrs direkt von der Kartenanzeige aus geoffnet werden.

Sie haben folgende Optionen:

« Imzentralen Bildschirmbereich sehen Sie die erste Seite der
gespeicherten Suchkriterien. Wahlen Sie ein beliebiges Kriterium, um
schnell eine Liste der zutreffenden POls in Ihrer Nahe zu erhalten,
sodass Sie sofort eine neue Route zum gewlinschten POl erstellen
oder ihn als Zwischenziel in Ihre aktive Route einfligen kdnnen.

+ Im erweiterten Modus erscheinen unten auf dem Display noch
weitere Schaltflachen:

. m Tippen Sie auf diese Schaltfliche, wenn Sie
angefangen von der ndchsten Kreuzung einen
Teil der Route umgehen mochten und wéhlen Sie
die gewlinschte Entfernung fiir die Umleitung.

Tippen Sie auf diese Schaltflache, wenn Sie die
raBen loschen . . .
obige Funktion schon einmal verwendet haben,

um die Einschrankungen aus der Karte zu I6schen.

4.1.4 Cursor-Menii

Sobald Sie im Suchmeni einen Punkt auswahlen, erscheint die Karte mit
dem Cursor-Men, in dem die moglichen Aktionen fiir den ausgewahlten
Punkt aufgelistet sind.

Alternativ dazu erscheinen Steuerschaltflachen, wenn Sie in die Karte
tippen. Tippen Sie erneut darauf, um den Cursor, einen leuchtenden

roten Punkt, zu platzieren. Tippen Sie nun auf 9* , und das Cursor-Meni
mit einer Liste der Optionen wird geoffnet.

Damit zuséatzlich zum Cursor-Menu auch ein Teil der Karte zu sehen ist,
werden zunachst nur einige wenige Schaltflichen angezeigt. Tippen Sie

Mehr Optionen...

auf , um alle Optionen einzusehen.

Schaltfliche | Beschreibung

SchlieBt das Cursor-Men( und bringt Sie zur vorigen

Seite zurlick

—_— Verkleinert die Karte

+ VergroBert die Karte

Wenn das Cursor-Ment offen ist, kdnnen Sie die Karte
trotzdem verschieben, vergréBern und verkleinern. Sie

\ 4 konnen auf eine beliebige Stelle in der Karte tippen,
>04 um den Cursor an diesem neuen Ort zu platzieren,
O aber wenn Sie diese Schaltflache verwenden, kehrt der

Cursor an die Stelle zuriick, von der aus Sie das Cursor-
Meni urspriinglich gedffnet haben.

Wird an der Cursorposition angezeigt, wenn es
dieselbe Stelle ist, an der das Cursor-Meni gedffnet

wurde

@ Multimedia Navigationssystem StreetMate GT-35T-3D

Multimedia Navigationssystem StreetMate GT-35T-3D @




Schaltflache

Beschreibung

Wird an der Cursorposition angezeigt, wenn der
Cursor seit dem Offnen des Cursor-Meniis verschoben
wurde

Offnet ein neues Fenster mit der Adresse und den
Koordinaten des Cursors sowie der Liste der nahe
gelegenen POIs

Offnet das Vollbild-Cursor Menii mit allen verfiigbaren
Optionen

Es wird eine neue Route mit dem Cursor als Ziel
berechnet. Die vorige Route wird geldscht.

Wenn sich der Cursor am oder nahe beim Ziel
befindet, ersetzt diese Schaltflache die vorige
Schaltflache und 16scht das aktuelle Ziel aus der Route.
Das letzte Zwischenziel wird zum neuen Ziel. Falls es
keine Zwischenziele gibt, wird die Route geldscht.

p‘z..-.i_-aaﬁ.,m

Der Cursor wird als Zwischenstopp in die aktive Route
eingefligt, also als Wegpunkt, der angefahren werden
soll, bevor Sie zum endgiiltigen Ziel gelangen. Wenn
es auf der Route bereits ein Zwischenziel gibt, wird die
Seite ,Route dndern” gedffnet, sodass Sie entscheiden
kdonnen, wo auf der Route das neue Zwischenziel
eingefligt werden soll.

Wenn sich der Cursor direkt auf oder nahe bei einem
der Zwischenziele befindet, ersetzt diese Schaltflache
die vorige Schaltflache und |6scht das aktuelle
Zwischenziel aus der Route. Die Route wird ohne den
geldschten Punkt neu berechnet.

Der Cursor wird als das neue Ziel an das Ende der
Route angefiigt. Das alte Ziel wird heruntergestuft

und als letztes Zwischenziel beibehalten.

Schaltfliche | Beschreibung
Diese Schaltflache dhnelt der Schaltflache 5 2 e ,
offnet aber eine neue Seite, auf der die Route mit allen
pm——— verfligbaren Routenberechnungsmethoden (Schnell,

Kurz, Sparsam und Leicht) berechnet wird. Sehen Sie
sich die Ergebnisse an und wahlen Sie eine der Routen
fur die Navigation aus.

:Plﬁﬂnnulhlm

Der Cursor wird zum Ausgangspunkt der Route. Das
bedeutet, dass die Route nicht von der aktuellen GPS-
Position aus gestartet wird, und dass die automatische
Neuberechnung nach einer Routenabweichung
deaktiviert werden muss, damit der derzeit
verwendete Ausgangspunkt beibehalten werden
kann.

Wenn sich der Cursor am oder nahe beim gewdhlten
Ausgangspunkt befindet, ersetzt diese Schaltflache
die vorige Schaltflache und I6scht den Ausgangspunkt
aus der Route. Die aktuelle GPS-Position wird wieder
als Ausgangspunkt verwendet und die automatische
Neuberechnung nach einer Routenabweichung ist
wieder aktiviert.

Der Cursor wird als Benutzer-POI gespeichert. Wahlen
Sie die POI-Gruppe und geben Sie dem POI einen
Namen. Wahlen Sie dann ein passendes Symbol und
geben Sie gegebenenfalls eine Telefonnummer oder
andere Zusatzinformationen ein.

.;"mun-

Orte auf der Karte kénnen mit einem Pin markiert
werden. Im Gegensatz zu einem POI hat ein Pin keinen
Namen und es sind auch keine anderen Daten dazu
gespeichert. Sie kdnnen Pins auf der Karte nur anhand
ihrer Farbe voneinander unterscheiden.
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Schaltfliche | Beschreibung

Wenn sich der Cursor auf oder nahe bei einem
Pin befindet, ersetzt diese Schaltfliche die vorige

== Schaltflache und |6scht den Pin, in dessen Nahe sich
der Cursor befindet.
Der Cursor wird als Standort einer
Verkehrsiiberwachungskamera gespeichert

— (Radargerat oder Rotlichtkamera). Es wird ein neues

Fenster gedffnet, wo Sie die Art der Kamera, die
Uberwachte Fahrtrichtung und gegebenenfalls das
geltende Tempolimit festlegen kdnnen.

Wenn sich der Cursor auf oder nahe bei einer
Verkehrsliberwachungskamera befindet, ersetzt diese
[l Kamera andern Schaltflache die vorige Schaltfliche. Es wird ein neues
Fenster gedffnet, in dem Sie die Kameradaten dndern
kdonnen.

Der Cursor wird der Liste mit den haufig besuchten
L N Foverit paichen Zielen, den sogenannten Favoriten, hinzugefligt. Sie

konnen |hre Favoriten benennen.

4.1.5 Positionsmenii

Wenn Sie der empfohlenen Route auf der Karte folgen (der Cursor stellt
die aktuelle GPS-Position dar), ersetzt das Positionsment das Cursor-
Men(i. Es enthélt keine Schaltflichen zum Andern der aktuellen Route, da
die GPS-Position nicht als Wegpunkt dient.

Tippen Sie auf pesiien, um das Positionsmeni zu 6ffnen.

4.1.6 Routeninformationsanzeige

In den Routeninformationen finden Sie samtliche Daten und einige
wahrend der Navigation bendtigte Funktionen. Sie kdnnen diese Seite
auf zwei Arten 6ffnen:

85
«  Sie kann durch Antippen des Abzweigungsvorschau-Feldes ()
direkt von der Kartenanzeige aus gedffnet werden.
« Tippen Sie im erweiterten Modus im Navigationsmeni auf folgende

Schaltflachen:
£ QP ot

Routeninformationen
Zieleingabe London
Ankunft Restentf.
3:35 1243km

Methode

12:15 Schnell

N 0% e
inwimw | | —

Route

* Einstellungen AufKarte planen l6schen

Im oberen Bildschirmbereich sehen Sie Informationen tiber die aktuelle
Route. Die Felder auf dieser Seite werden standig aktualisiert, solange sie
geoffnetist.

Wenn Sie die Seite aufrufen, enthalten alle Felder Informationen dartber,
wie Sie lhr endgiiltiges Ziel erreichen. Tippen Sie auf ein beliebiges Feld,
um Daten zu den Zwischenzielen anzuzeigen, angefangen vom ersten
Zwischenziel bis wieder zum endgiiltigen Routenziel.
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Auf dieser Seite finden Sie folgende Daten und Funktionen:

Route an. Bei dieser
Berechnung kénnen Staus
oder andere mogliche
Verzbgerungen nicht
berlcksichtigt werden.

Name Beschreibung Funktion

Im oberen

Bildschirmbereich

wird lhre geplante

Route als horizontale

Linie angezeigt. Ganz

links befindet sich der Tippen Sie in dieses Feld,

Ausgangspunkt der um in allen Datenfeldern
Routenlinie Route und ganz rechts Informationen zu

das endgliltige Ziel. den Zwischenzielen

Auf der Linie sehen anzuzeigen.

Sie die Flaggen fir

lhre Zwischenziele, die

proportional zu ihrer

Entfernung angeordnet

sind.

Zeigt anhand der fiir

die verbleibenden

Abschnitte der Route

verfugbaren. Datgn Tippen Sie in dieses Feld,
Voraus- Ihre vorauss?lchtllche um in allen Datenfeldern
sichtliche Anku?ft'szelt am Informationen zu
Ankunft endgiiltigen Ziel der den Zwischenzielen

anzuzeigen.

Verbleibende
Entfernung

Zeigt die Entfernung an,
die Sie noch auf der Route
zurticklegen missen,
bevor Sie lhr endgiiltiges
Ziel erreichen.

Tippen Sie in dieses Feld,
um in allen Datenfeldern
Informationen zu

den Zwischenzielen
anzuzeigen.

Name

Beschreibung

Funktion

Verbleibende
Zeit

Zeigt anhand der fiir die
verbleibenden Abschnitte
der Route verfligbaren
Daten an, wie lange Sie
noch bis zum endgiiltigen
Ziel lhrer Route brauchen
werden. Bei dieser
Berechnung kénnen Staus
oder andere mogliche
Verzdgerungen nicht
berilicksichtigt werden.

Tippen Sie in dieses Feld,
um in allen Datenfeldern
Informationen zu

den Zwischenzielen
anzuzeigen.

Methode

Dieses Feld zeigt an, wie
die Route berechnet
wurde. Sie sehen
entweder die Routen-
berechnungsmethode
oder das Fahrzeug-

Feld aus den Routen-
planungsoptionen. Wenn
Sie PKW, Taxi oder Bus
gewahlt haben, wird
hier die Art der Route
angezeigt (Schnell, Kurz,
Leicht oder Sparsam).
Wenn Sie Notfall,
Fahrrad oder FuBBganger
gewahlt haben, wird
diese Information hier
angezeigt.

Tippen Sie in dieses Feld,
um in allen Datenfeldern
Informationen zu

den Zwischenzielen
anzuzeigen.
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Name

Beschreibung

Funktion

Warnsymbole

In diesen quadratischen
Feldern werden
graphische Symbole
angezeigt, falls es fir
Ihre geplante Route
Warnmeldungen gibt.
Da es sich hierbei um
Warnungen handelt,
zeigen die Symbole
immer Daten fir die
gesamte Route an, auch
wenn in den Datenfeldern
nur die Werte von lhrer
aktuellen Position bis zu
einem Zwischenziel zu
sehen sind.

Tippen Sie auf ein
beliebiges Symbol, um
eine Erklarung aufzurufen.

Einstellungen|

Offnet die
Routenplanungsoptionen
des Einstellungsmeniis

Auf Karte
planen

Offnet die Kartenansicht,
die fir die Routenplanung
entworfen wurde

Néchstes
Zwischenziel
auslassen

Erscheint nur, wenn
es mindestens ein
Zwischenziel gibt

Loscht das nachste
Zwischenziel aus der
Route

@nmm

Erscheint nur, wenn es
auf lhrer Route keine
Zwischenziele gibt

Loscht die aktive Route

4.1.7 Fahrtinformationsanzeige

In der Fahrtinformationsanzeige sehen Sie sowohl Routen- als auch
Fahrtdaten, die Sie wahrend Ihrer Fahrt eventuell benétigen. Sie kann
durch Antippen des Fahrtdatenfeldes direkt von der Kartenanzeige aus
geoffnet werden.

London T

Verblebende Entfernung ™ 5.8 GPS-Zeit
1243km 15:21
Verbleibende Zeit Hihe
12:14 : 600m

Ankunftszeit o Tempolimit

3:35 1 #9770 km/h

<t Fahrtcomputer Nichstes Zw.ziel

Die Felder auf dieser Seite werden standig aktualisiert, solange sie
geoffnetist.

Wenn Sie die Seite aufrufen, enthalten alle Routendatenfelder
Informationen dariiber, wie Sie Ihr endgliltiges Ziel erreichen. Tippen Sie

auf , damit die Routenfelder Informationen zum néachsten
Zwischenziel anzeigen. Tippen Sie diese Schaltflaiche erneut an, um
zwischen den beiden Optionen zu wechseln.
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Auf dieser Seite finden Sie folgende Daten und Funktionen:

Name

Beschreibung

Funktion

Verbleibende
Zeit

Zeigt anhand der fiir die
verbleibenden Abschnitte
der Route verfligbaren
Daten an, wie lange Sie
noch bis zum endgiiltigen
Ziel lhrer Route brauchen
werden. Bei dieser
Berechnung kénnen Staus
oder andere mogliche
Verzdgerungen nicht
berilicksichtigt werden.

Tippen Sie auf dieses
Feld, um es in der
Kartenanzeige in einem
der Fahrtdatenfelder
anzuzeigen.

graphisch als auch
numerisch an

Name Beschreibung Funktion
[ : Gibt an, ob die
: Routendatenfelder
Informationen Uber Ihr
endgultiges Ziel (karierte
Flagge) oder das nachste
Zwischenziel (gelbe
Flagge) enthalten
Feld neben der Zglgt den Namen oder
Flagge die Nummer der aktuellen
99 Stra3e an
Zeigt die Art und die
Abzweigungs- | Entfernung des nachsten
vorschau Ereignisses auf der Route
an
Tippen Sie auf dieses
Zeigt die aktuelle Feld, um esin d.er .
Kompass Richtung an Kartenanzeige in einem
9 der Fahrtdatenfelder
anzuzeigen.
Zeigt die aktuelle Tippen Sie qufdleses
Co Feld, um es in der
Geschwindigkeit sowohl Lo
Tachometer Kartenanzeige in einem

der Fahrtdatenfelder
anzuzeigen.

Ankunftszeit

Zeigt anhand der fiir
die verbleibenden
Abschnitte der Route
verfligbaren Daten
Ihre voraussichtliche
Ankunftszeit am
endglltigen Ziel der
Route an. Bei dieser
Berechnung kénnen Staus
oder andere maogliche
Verzoégerungen nicht
berlicksichtigt werden.

Tippen Sie auf dieses
Feld, um es in der
Kartenanzeige in einem
der Fahrtdatenfelder
anzuzeigen.

Verbleibende
Entfernung

Gibt die Entfernung an,
die Sie noch auf der Route
zuriicklegen missen,
bevor Sie lhr endgiiltiges
Ziel erreichen

Tippen Sie auf dieses
Feld, um es in der
Kartenanzeige in einem
der Fahrtdatenfelder

anzuzeigen.
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Name Beschreibung Funktion
Zeigt die aktuelle Zeit
unter Beriicksichtigung
einer eventuellen
Zeitverschiebung an. Die
exakte Zeitangabe kommt | Tippen Sie auf dieses
von den GPS-Satelliten Feld, um es in der
GPS-Zeit und die Zeitzonendaten | Kartenanzeige in einem
sind in der Karte der Fahrtdatenfelder
gespeichert. Die Zeitzone | anzuzeigen.
kann auch in den
regionalen Einstellungen
manuell festgelegt
werden.
Tippen Sie auf dieses
Zeigt die Meereshohe Feld, um es in der
Hohe an, sofern sie vom GPS- Kartenanzeige in einem
Empfanger ermittelt wird. | der Fahrtdatenfelder
anzuzeigen.
Zeigt die auf der Tippen Sie auf dieses
Geschwindig- aktuellep S'Fraﬂg geltende Feld, um es in der
. Geschwindigkeits- Lo
keits- beschrankung an Kartenanzeige in einem
beschrankung ' der Fahrtdatenfelder

sofern diese in der Karte
gespeichert ist.

anzuzeigen.

Fahrtcomputer

Offnet eine neue Seite
mit drei Fahrtcomputern,
die zurlickgesetzt werden

kénnen

Name

Beschreibung

Funktion

Nachstes Zw.ziel

Tippen Sie auf diese
Schaltflache, um in den
Routendatenfeldern
Informationen zum
nachsten Zwischenziel
anzuzeigen.

Zieleingabe

Wenn Sie die vorige
Schaltflache antippen,
wird sie durch diese
ersetzt.

Tippen Sie auf diese
Schaltflache, um in den
Routendatenfeldern
wieder die Informationen
zum endgliltigen Ziel
anzuzeigen.

Neben den meisten Feldern auf dieser Seite ist ein

-Symbol zu

finden. Dieses Symbol gibt an, ob das dazugehérige Feld auf der Karte
unter den Fahrtdaten angezeigt wird. Darliber hinaus zeigt es die Position
der Daten wie folgt an:

Symbol

Beschreibung

Dieser Wert wird nicht auf der Karte angezeigt.

Dieser Wert erscheint in der Kartenanzeige unter den
Fahrtdaten. Es handelt sich dabei um den oberen Wert.

Dieser Wert erscheint in der Kartenanzeige unter den
Fahrtdaten. Es handelt sich dabei um den Wert in der

Mitte.

Dieser Wert erscheint in der Kartenanzeige unter den
Fahrtdaten. Es handelt sich dabei um den unteren Wert.
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4.1.7.1 Fahrtcomputer
Der Fahrtcomputer bietet Ihnen eine Zusammenstellung der

Fahrtcomputer

Fahrtdaten. Er kann Giber die Schaltflache
Fahrtinformationsanzeige aus gedffnet werden.

Die Felder auf dieser Seite werden standig aktualisiert, solange sie
gedffnetist.

Sie kdnnen zwischen den Fahrten umschalten, sie pausieren und erneut
starten oder die Daten zurlicksetzen.

Auf dieser Seite haben Sie folgende Optionen:

von der

Name Beschreibung

Halt die derzeit auf dem Bildschirm angezeigte Fahrt an.
Die Werte auf dem Display dandern sich nicht mehr.

Diese Schaltflache ersetzt die vorige, wenn sie aktiviert
Ly we 0l | wurde. Tippen Sie darauf, um die Fahrtdaten wieder zu

erfassen.

Setzt alle Zahlerwerte der derzeit angezeigten Fahrt
zurlick. Die Fahrtdaten werden erst wieder erfasst, wenn
das Navigationsgerat vom GPS eine Positionsangabe
erhalt.

Zuriicksetzen

Wechselt von einer Fahrt zur nachsten

4.1.8 Schnellzugriff
Im Men ,Schnellzugriff” finden Sie eine Reihe von Steuerelementen,
die wahrend der Navigation oft verwendet werden. Es kann Uber die

L RLILLLL
Schaltfliche direkt von der Kartenanzeige aus geoffnet
werden.

Quick Menu

I3r:

N ElE=

< GPS

Wenn Sie im Meni ,Schnellzugriff” auf einen beliebigen Schalter

tippen (mit Ausnahme des Fahrzeugtyps), kehren Sie unverziglich zur
Kartenanzeige zurlick. Schalter sind aktiviert, wenn sie farblich markiert
sind. Die Schaltflache ,Fahrzeugtyp” ist ein Sonderfall. Sie kann mehrere
Werte annehmen. Eine Liste der verfligbaren Optionen wird gedffnet
und das Symbol des ausgewdhlten Fahrzeugs wird auf der Schaltflache
angezeigt.

Hauptfunktion (einfaches Funl.(tlon
Name Antippen) (antippen und
halten)
Schieber fur Passt die Lautstarke des Gerates
die Gesamt- an. Dies betrifft alle Tone, die Keine Aktion
lautstarke die Anwendung ausgibt.
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Hauptfunktion (einfaches Funl.(tuon
Name Antippen) (antippen und
halten)
Wenn Sie nur die Lautstarke
andern, missen Sie diese Offnet das

Schaltflache benutzen, um zur
Kartenanzeige zuriickzukehren.

Navigationsmenu

Schaltet alle Tone des Gerates
auf stumm

Offnet die Audio-
einstellungen

Wechselt manuell zwischen den
Farbprofilen fuir Tag und Nacht.
Dadurch wird das automatische

Umschalten zwischen Offnet das

den beiden Profilen nicht Einstellungsmeni
—— deaktiviert; die Anwendung flr die Farbprofile

wechselt zum nachsten

planméaBigen Zeitpunkt in das

andere Farbprofil.

3D-Gebaude kénnen auf der

Karte angezeigt werden. Mit Offnet die

diesem Schalter kdnnen Sie sie
vorlibergehend ausblenden.

3D-Einstellungen

Wenn TMC aktiviert ist, 6ffnet
diese Schaltflache die Liste
der TMC-Meldungen und
bietet lhnen Zugriff auf die
TMC-Einstellungen und die
Radiosendereinstellungen.

Keine Aktion

Name

Hauptfunktion (einfaches
Antippen)

Funktion
(antippen und
halten)

Tippen Sie auf diese
Schaltflache und wéahlen Sie
den fiir die Routenberechnung
verwendeten Fahrzeugtyp.
Dieser wird sonst in den
Routenplanungsoptionen in
den Einstellungen festgelegt
(Seite 168).

Wenn Sie den Fahrzeugtyp
andern, wird automatisch
eine Routenneuberechnung
durchgefiihrt.

Offnet die Routen-
planungsoptionen

&

Schaltet die Aufnahme von
Routenaufzeichnungen ein
oder aus; dies geschieht
normalerweise auf der Seite
+Routenaufzeichnungen
verwalten”.

Offnet das Menii
,Routenaufzeich-
nungen verwalten”

Offnet die GPS-Datenanzeige
mit den Satellitendaten,

den vom GPS-Empfanger
kommenden Daten und

Einstellungen. (optional)

“ gegebenenfalls einem Keine Aktion
Shortcut zu den GPS-
Einstellungen (die Suche nach
dem GPS-Empfanger erfolgt
automatisch).
Offnet die Bluetooth- Keine Aktion
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4.1.9 GPS-Datenanzeige

Tippen Sie auf die folgenden Schaltflachen: , m,

um die GPS-Datenanzeige zu 6ffnen und den Status des GPS-Empfangs

Symbol

Farbe

Name

Beschreibung

Grin

Gelb

abzufragen.
GPS-Daten
4 \ Hoch
L }
590 m
54,91 km/h
8:07:31
Symbol | Farbe | Name Beschreibung

Grau

Himmelskreis

Der virtuelle Himmel zeigt den
Teil des Himmels, den Sie gerade
sehen kdnnen, wobei sich lhr
Standort in der Mitte befindet.
Die Satelliten sind auf ihren
aktuellen Positionen zu sehen.
Das GPS empfangt sowohl von
den griinen als auch den gelben
Satelliten Daten. Von den gelben
Satelliten werden die Signale nur
empfangen, wahrend hingegen
die griinen dem GPS zur
Ortsbestimmung dienen.

Rot

Anzeige fir
die Qualitat
der GPS-
Position

Das Navigationsgerat ist mit

dem GPS-Empfanger verbunden
und GPS-Positionsdaten sind in
3D verfligbar: Das StreetMate
GT-35T-3D kann sowohl Ihre
horizontale als auch lhre vertikale
GPS-Position berechnen.

Das Navigationsgerat ist mit dem
GPS-Empfanger verbunden und
GPS-Positionsdaten sind in 2D
verfligbar: Nur die horizontale
Position wird berechnet; Das
StreetMate GT-35T-3D kann lhre
vertikale GPS-Position nicht
berechnen.

Das Navigationsgerat ist mit dem
GPS-Empfanger verbunden, aber
es sind keine GPS-Positionsdaten
verfuigbar.

Das StreetMate GT-35T-3D hat
keine Verbindung zum GPS-
Empfanger.

Grln,
blin-
kend

Gelb,
blin-
kend

i
B
4

Rot,
blin-
kend

Anzeige fir
die Qualitat
der GPS-

Verbindung

Das StreetMate GT-35T-3D ist mit
dem GPS-Empféanger verbunden.

Das Navigationsgerat hat keine
Verbindung zum GPS-Empfanger,
ist aber derzeit mit dem
Verbindungsaufbau beschéftigt.

Das Navigationsgerat hat keine
Verbindung zum GPS-Empféanger
und ist auch nicht mit dem

Verbindungsaufbau beschiftigt.
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DEU Symbol Farbe | Name Beschreibung 4.2 Suchmenii _ ) ) DEU
— Legen Sie das Ziel Ihrer Route fest. Tippen Sie auf die folgenden
. Ihre aktuelle GPS-Position im = .

Koordinaten Schaltflachen:
WGS84-Format = K2
Dunkle Balken stehen fir Menil ;| Suche.
die gelben und helle fir die

Statusbalken fir die griinen Satelliten. Je mehr Schaltfliche | Beschreibung Referenz

Satelliten (griine) Satelliten mit ihrem GPS

verbunden sind, desto besser

& Ist Ihnen zumindest ein Teil der Adresse
. " §
wird lhre Position berechnet. |

R bekannt, so ist dies der schnellste Weg, Seite 82
Fo=seni) das Ziel zu finden.

Sie konnen lhr Ziel aus Tausenden
@ von bgrelts im NaVIgatlonsgere?t ‘ Seite 95

gespeicherten POIs oder aus einer Liste
mit Ihren eigenen POIs auswahlen.

Die Ziele, die Sie friiher einmal in das
Q,Lmzieha StreetMate GT-35T-3D eingegeben haben, | Seite 98
o werden in den letzten Zielen gespeichert.

woordinate | | Sie kénnen Ihr Ziel auch durch Eingabe .
Q il . . w Seite 98
NG suchen seiner Koordinaten wahlen.
»\ Sie konnen einen Ort als Ziel wahlen, den
% /Favoriten Sie bereits in lhren Favoriten gespeichert | Seite 95

haben.

Offnet eine spezielle 2D-Kartenansicht,
die flr die Routenplanung optimiert
ist. Es gibt nur die Schaltflachen zum

planen VergroBern und Verkleinern sowie die
Routendnderungsschaltflichen des
Cursor-Men(is.
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4.3 Routenmenii
Hier konnen Sie lhre Routen speichern, laden und bearbeiten. Tippen Sie
auf die folgenden Schaltflachen:

&5 A

Menii , Reute

Schaltflache

Beschreibung

Referenz

Offnet eine Seite mit niitzlichen
Routendaten

Seite 133

Sie kdnnen die Navigationsanweisungen
durchsehen, denen das Navigationsgerat
wdhrend der Fahrt folgt. Sie kdnnen
Fahrmanover oder Stral3en ausschlief3en,
um die Route an Ihre Bedirfnisse
anzupassen.

Seite 70

Sie kdnnen die Route andern:
Sie kdnnen Wegpunkte 16schen oder
deren Reihenfolge andern.

Seite 103

Loscht die aktive Route mit all ihren
Wegpunkten (Ausgangspunkt,
Zwischenziele und Ziel). Wenn Sie diese
Route zu einem spateren Zeitpunkt
wieder bendétigen, missen Sie sie
komplett neu erstellen.

Seite 106

Sie kdnnen die aktive Route fiir spater
speichern.

Seite 108

Sie kdnnen eine zuvor gespeicherte Route
fur die Navigation laden.

Seite 109

Geschwindigkeit abspielen.

Schaltfliche | Beschreibung Referenz
Offnet die Seite mit den Routen-
einstellungen, wo Sie das fir die

Routenberechnung verwendete Seite 168

Fahrzeug, die StraBenarten sowie die
Routenberechnungsmethode dndern
kénnen.

Sie kdnnen eine Demo der Route in hoher Seite 73

Sie kdnnen eine Demo der Route in
normaler Geschwindigkeit abspielen.
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4.4 Menii ,Verwalten”
Sie kdnnen die vom Navigationsgerat gespeicherten Inhalte verwalten.
Tippen Sie auf die folgenden Schaltflachen:

umbenennen oder [6schen

==
Meni , Verwalt
Schaltflaiche | Beschreibung Referenz
. Gespeicherte Routen umbenennen oder .
ke
P (i l6schen Seite 153
O"Letmzlele Eintrdge aus den letzten Zielen 16schen Seite153
Routenaufzeichnungen aufnehmen,
- simulieren, umbenennen oder I6schen; .
Ry Foutmmeutz: | L (1A L OETARET 0T Seite 154
eine Farbe zuweisen, in der sie auf der
Karte angezeigt werden
. #Favoriten Favoriten umbenennen oder I6schen Seite 156
POls erstellen, aktualisieren oder I6schen
%, o P“OI—Gruppen erstellen, aktualisieren oder Seite 156
16schen
POI-Anzeigeeinstellungen dndern
%mm Gespeicherte Suchkriterien erstellen, Seite 159

4.4.1 Gespeicherte Routen verwalten
Sie kdnnen die zuvor gespeicherten Routen verwalten. Tippen Sie auf die
folgenden Schaltflachen:

== IS QAo
B é__ i P (@ =Y
Schaltflaiche | Beschreibung
Schaltflache
mit dem
Namen der Offnet die ausgewahlte Route zum Bearbeiten
gespeicherten
Route
g Loscht die ausgewahlte Route

PURNGETLEN] | L6scht die Liste der gespeicherten Routen

< Wechselt zur ndchsten bzw. vorigen Seite, um
zusatzliche Listeneintrdge anzuzeigen

4.4.2 Letzte Ziele verwalten
Sie kdnnen die Liste der zuletzt verwendeten Orte verwalten. Tippen Sie
auf die folgenden Schaltflachen:

5 O

Schaltfliche | Beschreibung

g Léscht den markierten Eintrag aus den letzten Zielen
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Schaltflache

Beschreibung

Liste loschen

Loscht alle letzten Ziele

<>

Wechselt zur ndchsten bzw. vorigen Seite, um
zusatzliche Listeneintrdge anzuzeigen

4.4.3 Routenaufzeichnungen verwalten

Sie kdnnen Routenaufzeichnungen aufnehmen und diese dann
abspielen, auf der Karte anzeigen und Einzelheiten dazu ansehen. Tippen
Sie auf die folgenden Schaltflachen:

=4 2.4 ﬁ_‘ Routenaufz.

Menii , Verealt

Schaltflache

Beschreibung

Beginnt mit der Aufzeichnung der Strecke, die Sie
fahren

Sie kdnnen die Aufnahme einer Routenaufzeichnung
auch im Meni ,Schnellzugriff” starten.

Aufnahme
stoppen

Stoppt die laufende Aufnahme einer
Routenaufzeichnung

Sie kdnnen die Aufnahme einer Routenaufzeichnung
auch im Men ,Schnellzugriff” stoppen.

Schaltflache
mit dem
Namen der
Routen-
aufzeichnung

Zeigt Einzelheiten zur markierten
Routenaufzeichnung an

Startet die simulierte Wiedergabe der ausgewahlten
Routenaufzeichnung auf der Karte

Schaltflache

Beschreibung

<>

Wechselt zur nachsten bzw. vorigen Seite, um
zusatzliche Listeneintrdge anzuzeigen

Wenn die Details einer Routenaufzeichnung angezeigt werden:

aufzeichnung

Schaltflaiche | Beschreibung

Schaltflache

mit dem Offnet eine Tastaturseite, sodass Sie die
Namen der . ..
Routen- Routenaufzeichnung umbenennen kénnen

Blendet Routenaufzeichnung auf der Karte aus,
der Routenaufzeichnung ist keine Farbe zugewiesen.

Diese farbige Schaltflache weist einer
Routenaufzeichnung eine Farbe zu. Die
Routenaufzeichnung wird in dieser Farbe auf der Karte
angezeigt.

Route

anzeigen

Ruft die Karte, auf der die Routenaufzeichnung
angezeigt wird, wieder auf

Der MaR3stab der Karte ist so gewahlt, dass die
gesamte Routenaufzeichnung zu sehen ist.

®

Loscht die ausgewdhlte Routenaufzeichnung.

Speichert die Routenaufzeichnung im GPX-Format auf
der eingelegten Speicherkarte
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4.4.4 Favoriten verwalten
Sie kdnnen die Liste mit lhren Favoriten verwalten. Tippen Sie auf die
folgenden Schaltflachen:

Schaltfliche | Beschreibung

Schaltflache

mit dem Offnet den ausgewihlten Favoriten zum Bearbeiten
Namen des

Favoriten

®

Loscht den markierten Eintrag aus der Liste der
Favoriten

Alle l6schen

Loscht die Liste der Favoriten

<>

Wechselt zur nachsten bzw. vorigen Seite, um
zusatzliche Listeneintrdge anzuzeigen

4.4.5 POls verwalten

Sie kdnnen lhre POIs verwalten und die POI-Anzeige sowohl fiir Ihre
eigenen POls als auch fiir die im Produkt bereits integrierten festlegen.
Tippen Sie auf die folgenden Schaltflachen:

==
Menid é‘*‘ 7 %‘ i
Schaltfliche/ | Beschreibung
Symbol
Sc‘haltﬂache Offnet die Liste der Untergruppen dieser POI-Gruppe
mit Namen der | _. . . ; .
Die neue Liste hat die gleichen Eigenschaften.
POI-Gruppe

(2

Schaltflache/ | Beschreibung
Symbol
Schaltfliche
mit Namen Offnet den ausgewihlten POl zum Bearbeiten
und Adresse In dieser Liste scheinen nur die von lhnen erstellen
eines POI- POIs auf.
Objekts
Andern Offnet die ausgewihlte POI-Gruppe zum Bearbeiten

Schrankt die Liste ein, sodass sie nur die von Ihnen
gespeicherten POIs enthalt

Zeigt alle POls in der Liste an

Neue
Gruppe

Erstellt auf der gewahlten Gruppenebene eine neue
POI-Gruppe

<>

Wechselt zur nachsten bzw. vorigen Seite, um
zusatzliche Listeneintrdge anzuzeigen

Diese POI-Gruppe wird nicht auf der Karte angezeigt.

Diese POI-Gruppe und alle ihre Untergruppen werden
auf der Karte angezeigt.

Diese POI-Gruppe und manche ihrer Untergruppen
werden auf der Karte angezeigt.

SHORONE

Diese POI-Gruppe enthadlt von Ihnen gespeicherte
POls.
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Wenn eine POI-Gruppe zum Bearbeiten geodffnet ist: Schaltfliche | Beschreibung
Schaltfliche | Beschreibung (s 3 Tippen Sie auf diese Schaltfliche, um eine
- . .
Au Die Elemente in der POI-Gruppe werden nicht auf der Telefonnummer fir den POI einzugeben.
. Karte angezeigt.
) . Tippen Sie auf diese Schaltflache, um
Nahe Die Entfeltnungsschalt.ﬂachen legen den Mal3stab fest, Zusatzinformationen fir den POI einzugeben.
ab dem die Elemente in der POI-Gruppe auf der Karte
Mittel angezeigt werden.
g Tippen Sie auf diese Schaltfliche, um den gewdhlten
Die Anzeigeeinstellungen werden auch fiir die POI zu 16schen.
TR Untergruppen der bearbeiteten POI-Gruppe
tbernommen. Tippen Sie auf diese Schaltfliche, um den POl in eine
Schaltflache dndern andere POI-Gruppe oder Untergruppe zu verschieben.
mit dem Tippen Sie auf diese Schaltfliche, um ein neues
Symbol der Symbol fiir die POI-Gruppe zu wahlen. 4.4.6 Gespeicherte Suchkriterien verwalten
POI-Gruppe Sie kdnnen die Liste der zuvor gespeicherten Suchkriterien verwalten, die
m Die bearbeitete POI-Gruppe wird geldscht. Sie konnen dazu.dient, haufig verwenf:lete POI-Typen schnell zu finden. Tippen Sie
nur POI-Gruppen l6schen, die Sie selbst erstellt haben. auf die folgenden Schaltflachen:

Wenn ein POI-Objekt zum Bearbeiten geéffnet ist: ==qu = MRl
Meni , Vewsk
Sl R B G Schaltfliche | Beschreibung
Schaltflache Schaltfliche
mit dem Tippen Sie auf diese Schaltflache, um den POI .
mit dem . . . .

Namen des umzubenennen. Namen des Tippen Sie darauf, um die gespeicherte Suche
POIs - umzubenennen.

- gespeicherten
Schaltflache Suchkriteriums
mit dem Tippen Sie auf diese Schaltflache, um ein neues
Symbol des Symbol fiir den POI zu wahlen. . ) ) )
POIs g Loscht den markierten Eintrag aus der Liste
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Schaltflache

Beschreibung

Alle l6schen

Loscht die gesamte Liste

<>

Wechselt zur vorigen bzw. nachsten Seite, um
zusatzliche Listeneintrdge anzuzeigen

<Neue Suche>

Tippen Sie darauf, um ein neues Suchkriterium zu
speichern. Wahlen Sie ahnlich wie bei der POI-Suche
zuerst einen Suchbereich bzw. Bezugspunkt und dann
die POI-Gruppe oder Untergruppe, die durchsucht
werden soll.

4.4.7 Benutzerdaten verwalten

Sie kdnnen die von lhnen gespeicherten Daten (Pins, POls, Favoriten,
letzte Ziele und Routenaufzeichnungen) sowie die von lhnen im
Programm vorgenommenen Einstellungen verwalten. Tippen Sie auf die
folgenden Schaltflachen:

E 2_4 Verwaltung d.
nal, e |, Nutzerdaten

Schaltfliche | Beschreibung

Alle Benutzerdaten und Einstellungen werden
Benutzerdaten | mit den in der Backup-Datei gespeicherten Daten
wieder- Uberschrieben. Die Daten und Einstellungen, die seit
herstellen dem letzten Backup erstellt bzw. gemacht wurden,

gehen verloren.

Alle Benutzerdaten werden geléscht und die
Benutzerdaten | _. .

.. Einstellungen werden auf ihre Standardwerte

[6schen "

zurlickgesetzt.
Auf Werks- Alle Einstellungen werden auf ihre Standardwerte
einstellungen | zuriickgesetzt, aber die Benutzerdaten werden nicht
zurlicksetzen | geldscht.

Schaltflache

Beschreibung

Pins l6schen

Orte auf der Karte kdnnen tiber die Schaltflache

L] .
* fleuer Fin im Cursor-Menii mit einem Pin
markiert werden. Tippen Sie auf diese Schaltflache,
um alle Pins aus der Karte zu ldschen.

Benutzerdaten
sichern

Alle Benutzerdaten und aktuellen Einstellungen
werden auf der eingelegten Speicherkarte
gespeichert. Es gibt immer nur eine Backup-Datei.
Wenn Sie Ihre Daten spater erneut sichern, wird das
alte Backup mit den neuen Daten Uiberschrieben.
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4.5 Einstellungsmenii

Sie kdnnen die Programmeinstellungen konfigurieren und das Verhalten
des StreetMate GT-35T-3D andern. Tippen Sie auf die folgenden
Schaltflachen:

Menii , frstebogs

Im Einstellungsmend gibt es zwei Seiten mit Untermens. Tippen Sie auf

, um auf die anderen Optionen zuzugreifen.

Einstellungen

—_—
- >

Standardmodus

Einstellungen

Schaltflache

Beschreibung

Referenz

Sie kdnnen das Aussehen und den Inhalt
der Kartenanzeige auf lhre Zwecke
abstimmen.

Seite 165

Sie kdnnen die Tone des StreetMate
GT-35T-3D anpassen.

Seite 167

Diese Einstellungen legen fest, wie Routen
berechnet werden.

Seite 168

Diese Einstellungen ermdglichen es
Ihnen, das Programm an lhre Sprache
und an die in Ihrem Land verwendeten
MaRBeinheiten und Datums- und
Zeitformate anzupassen. Hier kénnen
Sie auch lhre aktuelle Uhrzeit einstellen
und die gewlinschte Stimme der
Sprachanweisungen wahlen.

Seite 172

Sie kdnnen einstellen, wie sich das
StreetMate GT-35T-3D wahrend der
Navigation verhalten soll.

Seite 174

Sie kdnnen einige nitzliche
Warnungen aktivieren und mit Hilfe
des Sicherheitsmodus den Touchscreen
sperren, wahrend sich das Fahrzeug
bewegt.

Seite 176

Sie kdnnen die Verbindung zum GPS-
Empfanger einrichten.

Seite 178

Sie kdnnen die Verbindung zum TMC-
Empfanger einrichten. Wenn der TMC-
Empfanger aktiv ist, kdnnen Sie wahlen,
von welchem Radiosender Daten
empfangen werden sollen.

Seite 179
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m Schaltfliche | Beschreibung Referenz 4.5.1 Die Kartenanzeige konfigurieren _ DEU
— - Sie kdnnen das Aussehen und den Inhalt der Kartenanzeige auf Ihre

E Menii S!e kénnen das Aussehen u.nd die Seite 181 Zwecke abstimmen. Tippen Sie auf die folgenden Schaltflachen:

' Eigenschaften der Meniiseiten andern.
Sie kdnnen einige Geriteeinstellungen ==~ G s
andern, um die Hintergrundbeleuchtung . Bidr, HE—

Elicerit y N .2 | Seite 182
zu regeln, wahrend das Navigationsgerat
lauft. Schaltfliche |Beschreibung
Sie kdnnen die automatische Speicherung In den 3D-Einstellungen kénnen Sie festlegen, welche

ﬁ Routenaufz. | von Routenaufzeichnungen aktivieren Seite 183 der vorhandenen 3D-Objekte auf der Karte angezeigt
und die Einstellungen dafiir anpassen. werden sollen, und Sie kénnen die Detailliertheit der
Diese Seite hat keine Navigationsfunktion. 3D-Anzeige anpassen.

Bm Sie bietet Ihnen lediglich Informationen Folgende Optionen sind verfligbar:

i tiber die in Inrem Navigationssystem * Orientierungspunkte: Orientierungspunkte sind

enthaltenen Karten und Lizenzen. kiinstlerische Darstellungen von auffallenden oder

bekannten Objekten in 3D.
3D-Orientierungspunkte gibt es nur in
bestimmten Stadten und Landern.

Sie kdnnen in den einfachen Modus
wechseln. Im einfachen Modus sind

nur einige der oben angefiihrten . )

Einstellungen verfugbar. i die brigen | Seite 42 3 oneren Suaen abgehabene Staen (wie Uber
Einstell ind Werte festgelegt, di o ; \ o
instetiungen sind Yerte festgeleg’, aie Einstellungen und Unterflihrungen) werden in 3D angezeigt.

fiir den normalen Gebrauch der Software

optimal sind. * Gebaude-Anzeige: Die vollstandigen

3D-Gebaudedaten einer Stadt, welche die
tatsachliche Grof3e der Gebdude und deren Lage
auf der Karte wiedergeben. Gebdudedaten gibt
es nur fiir die Stadtzentren der grof3ten
Metropolen in den USA und Europa.

* Angezeigte Gelandedetails: Die 3D-Gelandedaten,
die Ihnen beim Betrachten der Karte Anderungen
im Geldnde oder der Meereshéhe anzeigen. Sie
werden bei der Navigation zum Zeichnen der
Route in 3D herangezogen.
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Schaltflache

Beschreibung

Farbprofile

Das StreetMate GT-35T-3D kann die Karte und die
Menis bei Tag und bei Nacht in verschiedenen Farben
darstellen. Wahlen Sie die Farbprofile, die in jedem
Modus verwendet werden sollen, und legen Sie fest,
ob zwischen den Farbprofilen fiir Tag und Nacht
automatisch oder manuell umgeschaltet werden soll.

Hohen-
angabenin
der 2D-Karte

3D-Daten kdnnen auch in 2D-Karten angezeigt
werden. Diese Karten, die eine Sicht von oben
darstellen, zeigen Erhéhungen durch Farben und
Schattierungen an.

StralBennamen
anzeigen

Wahrend der Navigation kdnnen die auf der Karte
angezeigten Stralennamen und POI-Symbole storen.
Mit diesem Schalter kdnnen Sie diese Kartenelemente
ausblenden, wenn das Navigationsgerdt Ihrer Position
auf der Karte folgt. Wenn Sie die Karte verschieben,
werden sowohl die StraBennamen als auch die POI-
Symbole sofort wieder angezeigt.

Spurdaten

Manche Karten enthalten Spurdaten, sodass Sie sich
auf der nachsten Kreuzung richtig einordnen kénnen.
Diese Einstellung legt fest, ob das StreetMate
GT-35T-3D diese Angaben oben oder unten auf der
Karte anzeigen soll.

4.5.2 Audioeinstellungen

Sie kdnnen die Tone von des Navigationsgerdtes anpassen. Tippen Sie auf

die folgenden Schaltflachen:

Meni ’m’

Schaltflache

Beschreibung

Gesamt-
lautstarke

Mit diesem Schalter kdnnen Sie alle Téne des

Gerates auf stumm schalten. Wenn Sie erneut darauf
tippen, wird die Audioausgabe wieder aktiviert. Die
Lautstarke wird durch die Position des Schiebereglers
bestimmt. Die Lautstarke des StreetMate GT-35T-3D
ist von lhren Gerateeinstellungen unabhdngig.

Wenn Sie das Programm verlassen, gelten wieder die
standardmaBigen Geréateeinstellungen.

Lautstarke
der Sprach-
anweisungen

Mit diesem Schieber kdnnen Sie die Lautstarke der
Sprachanweisungen regeln. Befindet er sich ganz
links, werden die Sprachanweisungen unterdriickt; ist
er ganz rechts, gilt die Gesamtlautstarke des Gerates.

Tastentone

Tastentone sind akustische Signale, die beim
Bedienen von Geratetasten oder des Touchscreens
ausgelost werden. Mit diesem Schalter kdnnen Sie
die Tastentone ein- oder ausschalten. Die Tastentdne
werden in der Gesamtlautstdrke ausgegeben.

Dynamische
Lautstarke

Bei hohen Geschwindigkeiten kann der Gerdauschpegel
im Auto so hoch sein, dass Sie Sprachanweisungen
und andere Téne nicht gut héren kénnen. Uber

die dynamische Lautstarke kdnnen Sie das
Navigationsgerat dazu veranlassen, die Lautstarke bei
Erreichen einer gewissen Mindestgeschwindigkeit
schrittweise zu erhdhen und ab einer voreingestellten
Hochstgeschwindigkeit die hochste Lautstarke zu
verwenden.
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4.5.3 Routenplanungsoptionen
Diese Einstellungen legen fest, wie Routen berechnet werden. Tippen Sie
auf die folgenden Schaltflachen:

E 'i"‘ ﬂ‘mm“g

Meni ’m’

Schaltflache

Beschreibung

Fahrzeug

Sie kdnnen wahlen, welche Art von Fahrzeug Sie auf
der navigierten Route benutzen werden. Abhangig
von dieser Einstellung werden bei der Berechnung
der Route bestimmte StraBenarten ausgeschlossen
(z.B. Autobahnen fiir FuBganger) oder manche
Beschrankungen auBer Acht gelassen (z.B. fir
Einsatzfahrzeuge gibt es kaum Beschrankungen).

Bei der
Routen-
planung
verwendete
StraBenarten

Um die Route auf Ihre persénlichen Bediirfnisse
abzustimmen, kdonnen Sie auch einstellen, welche
StralBenarten bei der Routenplanung wenn maéglich
berlcksichtigt oder ignoriert werden sollen.

Wenn Sie eine Straf3enart ausschlief3en, ist das die
von lhnen bevorzugte Option. Es bedeutet aber
nicht, dass sie auf jeden Fall eingehalten wird.

Wenn lhr Ziel nur auf einer ausgeschlossenen

Stral3e erreicht werden kann, wird diese in die
Routenberechnung mit einbezogen, aber nur so weit
wie unbedingt nétig. Ist dies der Fall, so erscheint auf
der Routeninformationsanzeige eine Warnmeldung
und der Teil der Route, der Ihren Einstellungen nicht
entspricht, wird auf der Karte in einer anderen Farbe
dargestellt.

Schaltfliche | Beschreibung

Sie kdnnen zwischen verschiedenen Routenarten
Routen- wahlen. Die Routenvarianten kdnnen ebenfalls beim
berechnungs- Erstellen einer Route gewahlt werden: Tippen Sie auf
methode % Routenvarianten

im Cursor-Menu, nachdem das
Ziel festgelegt wurde.

Verkehrsinfo

Wenn TMC-Meldungen empfangen werden, legt diese
Einstellung fest, ob das StreetMate GT-35T-3D diese

wegen Verkehr

verwenden Informationen in der Routenplanung berticksichtigt.

Diese Einstellung legt fest, wie das StreetMate

GT-35T-3D die empfangen TMC-Daten in der

Routenneuberechnung beriicksichtigt:

* Automatisch: Wenn eine Routenneuberechnung
aufgrund der empfangenen TMC-Meldungen
erforderlich ist, plant das Navigationsgerat die

Neu Route automatisch neu.
berechnen * Manuell: Wenn eine Routenneuberechnung

aufgrund der empfangenen TMC-Meldungen
erforderlich ist, setzt das Navigationsgerét Sie
davon in Kenntnis, aber Sie miissen entscheiden,
ob die Route neu geplant werden soll oder nicht.
* Inaktiv: TMC-Meldungen werden nur
beriicksichtigt, wenn die Route nach einer
Routenabweichung neu berechnet wird.

- Fahrzeugarten

. PKW
. Taxi
. Bus

«  Einsatzfahrzeug

. Fahrrad

«  FuBgdnger
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m - Beider Routenplanung verwendete Straenarten Typ Beschreibung DEU
- In manchen Féllen kénnte die anhand
Typ Beschreibung lhrer bevorzugten Route und lhrer
Vielleicht miissen Sie Autobahnen meiden, wenn Sie Grenz- Navigationseinstellungen berechnete Route durch
Autobahnen ein langsames Auto fahren oder ein anderes Fahrzeug Ubergdnge ein anderes Land fihren. Wenn Sie immer im selben
abschleppen. Land bleiben mdchten, sollten Sie diese Option
Das Navigationsgerat schlieBt unbefestigte Straen deaktivieren.
Unbefestigte standardmaBig von der Routenplanung aus: Dieses Steuerelement erscheint nur, wenn Sie das
Unbefestigte StraBBen kdnnen in schlechtem Zustand Navigationssystem in den USA verwenden. Sie sollten
StralBen . L - L . Carpool- . N . N
sein, und Sie kdnnen Ublicherweise nicht die erlaubte S Uberpriifen, ob Sie Carpool-Spuren (Spuren fiir
Hochstgeschwindigkeit fahren. puren Fahrgemeinschaften) nutzen diirfen, bevor Sie diese
MautstraBen (gebiihrenpflichtige StraBen, wo bei StraBenart aktivieren.
jeder Benutzung eine Gebliihr zu entrichten ist)
werden vom StreetMate GT-35T-3D standardmaBig +  Verfiighare Routenberechnungsmethoden
MautstraBen o o -
in die Routenplanung mit einbezogen. Wenn Sie
MautstraBen deaktivieren, plant das Gerat die beste Option Beschreibung
mautfreie Route flr Sie. Ergibt die schnellstmdgliche Route, wenn Sie auf allen
Gebuhrenpflichtige StraBen sind StraBen, fir deren Schnell StraBen (fast) die erlaubte Hochstgeschwindigkeit
Gebuhren- dauerhafte Benutzung man eine Gebiihr bezahlen chne fahren kénnen. Normalerweise fur schnelle und
pflichtige muss, zum Beispiel in Form einer Vignette. Sie normale Fahrzeuge die beste Option.
StralBen kbnngn.getrennt von den MautstraBen aktiviert bzw. Ergibt eine Route, die von allen méglichen
deaktiviert werden. Fahrstrecken zwischen den einzelnen Wegpunkten
Manchmal benétigen Sie eine spezielle Genehmigung Kurz die geringste Lange aufweist. Ublicherweise fiir
G . vom Eigentliimer, um bestimmte Stra8en zu benutzen FuBgéanger, Fahrradfahrer oder langsame Fahrzeuge
enehmigung . . - . . .
h oder in bestimmte Gebiete hinein zu fahren. Diese von Vorteil.
notwendig StraBen werden vom Gerdt bei der Routenberechnung L ; "
e Vereint die Vorteile von Schnell und Kurz: Das Geréat
standardméBig ausgeschlossen. berechnet die Route, als ob es die schnellste Route
Das StreetMate GT-35T-3D schlie3t Fahren bei Sparsam ermitteln wiirde, wahlt aber gegebenenfalls auch
der Routenplanung standardmaBig mit ein. Eine andere Stral3en, um Benzin zu sparen.
Fihren Landkart.e enthf’lt aIIe'rdmgs"mcht ur?bedlng'c. Ergibt eine Route mit weniger Abzweigungen. Mit
Irlformat|on.t.en ubc.er die V.erfug.barkelt von saisonalen . dieser Option bringen Sie das Navigationsgerit
Fahr"en. Daru.ber.hmaus sind Fahren eventuell Leicht beispielsweise dazu, eine Autobahn anstatt einer
gebdihrenpflichtig. Reihe von kleineren Stral3en zu wahlen.



4.5.4 Regionale Einstellungen

Diese Einstellungen erméglichen es lhnen, das Programm an lhre Sprache
und an die in Ihrem Land verwendeten Mal3einheiten und Datums- und
Zeitformate anzupassen. Hier kdnnen Sie auch lhre aktuelle Uhrzeit
einstellen und die gewiinschte Stimme der Sprachanweisungen wahlen.
Tippen Sie auf die folgenden Schaltflachen:

Schaltflache

Beschreibung

Programm-
sprache

Diese Schaltflache zeigt die derzeit fiir die
Benutzeroberflache des Navigationsgerates
verwendete Programmsprache an. Tippen Sie darauf,
um aus der Liste der verfligbaren Sprachen eine
andere Sprache zu wdhlen. Wenn Sie diese Einstellung
andern, wird das Programm neu gestartet. Zuvor
miissen Sie dies bestéatigen.

Sprachprofil

Diese Schaltflache zeigt an, in welcher Sprache die
Audiomeldungen ausgegeben werden. Tippen Sie
darauf, um aus der Liste der verfligbaren Sprachen
und Sprecher eine andere Sprache zu wahlen. Tippen
Sie auf eine beliebige Sprache, um ein Audiobeispiel
zu horen. Nach Auswahl der gesprochenen Sprache
tippen Sie einfach auf OK.

Einheiten

Sie kdnnen die vom Programm verwendeten
MaBeinheiten fiir Entfernungen festlegen. Bei
manchen Sprachen kann es sein, dass das Gerat in den
Sprachanweisungen nicht alle aufgelisteten Einheiten
unterstitzt. Wenn Sie eine Maf3einheit wahlen, die
von der gewahlten Sprache der Audioanweisungen
nicht unterstiitzt wird, erscheint eine Warnmeldung.

Schaltfliche | Beschreibung
Datums- und Sie kdnnen das Datums- und Uhrzeitformat einstellen.
Zeitformat Verschiedene internationale Formate stehen zur
einstellen Auswahl.
Sie kdnnen auf die Zeit- und Zeitzoneneinstellungen

. zugreifen. Das StreetMate GT-35T-3D hilft Ihnen dabei,
Zeit- und . . - N .

. indem das Programm die Geratezeit mit der immer
Zeitzonen-

einstellungen

genauen GPS-Zeit abgleicht. Darliber hinaus kann
StreetMate GT-35T-3D die Zeitzone anhand lhrer
aktuellen GPS-Position einstellen.

Zeit- und Zeitzoneneinstellungen

Schaltfliche | Beschreibung
Verwenden Sie diese Funktion, um die Uhr lhres
Autokorrektur . . - .
. Gerates mit der dufBerst genauen Zeit des GPS-
auf GPS-Zeit

Empfangers zu synchronisieren.

Automatische

Verwenden Sie diese Funktion, um die Zeitzone lhrer
Gerateuhr mit der anhand lhrer aktuellen GPS-Position

Zeitzone ermittelten Zeitzone zu synchronisieren. Dies ist sehr
verwenden R L . .

nutzlich, wenn Sie in andere Lander reisen.

Legen Sie die Zeitzone manuell fest, wenn Sie
Zeitzone ke.i.ne automatis"che Sythrc?nisaFion der Zeitzone
festlegen wiinschen. So kdnnen Sie die Zeit-Autokorrektur

verwenden und {iber die Zeitverschiebung die

gewtlinschte Uhrzeit einstellen.

Die aktuelle Zeit des GPS-Empfangers und die
GPS-Zeitund | Gerateuhr werden angezeigt. Bitte beachten Sie,
Geratezeit dass die GPS-Uhr nur verfiigbar ist, wenn das
abgleichen Navigationsgerdt GPS-Empfang hat. So kdnnen Sie

Uberpriifen, ob eine Korrektur notwendig ist.
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4.5.5 Navigationseinstellungen
Sie kdnnen einstellen, wie sich das Gerat wahrend der Navigation
verhalten soll. Tippen Sie auf die folgenden Schaltflachen:

EB '59’; gp Navigation

Meni ’m’

Schaltfliche | Beschreibung

Wenn Sie die Karte wahrend der Navigation
Positions- verschoben oder gedreht haben, bewegt diese
fixierung Funktion die Karte nach einer bestimmten Zeit der

reaktivieren

Inaktivitat zurlick zu lhrer aktuellen GPS-Position und
reaktiviert die automatische Kartendrehung.

Schaltflache

Beschreibung

Position auf
StrafRe halten

Die Funktion ermdglicht es Fahrern GPS-
Positionierungsfehler standig zu korrigieren,

indem die Positionsangabe des Fahrzeugs an das
StraBennetz angepasst wird. Fiir die Navigation als
FuBganger ist die Funktion automatisch deaktiviert,
sodass die Software lhren genauen Standort anzeigt.

Wenn Sie diese Funktion deaktivieren, schalten

Sie gleichzeitig auch die Fehlerkorrektur fiir die
GPS-Position aus. Der auf der Karte angezeigte
Standort kann daher von Positionierungsfehlern und
Positionsabweichungen beeinflusst werden.

Neu planen
nach Routen-
abweichung

Dieser Schalter legt fest, ob das Navigationsgerat eine
automatische Neuberechnung der Route durchfiihren
soll, falls Sie von ihr abkommen. Wenn diese Funktion
deaktiviert ist, missen Sie die Routenneuberechnung
manuell starten. Andernfalls wird die Navigation
angehalten, bis Sie auf die urspriinglich empfohlene
Route zurtickkehren.

Wenn Sie einen anderen Ort als die aktuelle GPS-
Position als Ausgangspunkt der aktiven Route
festlegen, wird diese Funktion automatisch
deaktiviert.

Automatischer
Ubersichts-
modus

Diese Funktion schaltet die Karte in den
Ubersichtsmodus, wenn das nichste Ereignis auf der
Route weiter entfernt liegt. Im Ubersichtsmodus wird
die Karte verkleinert in 2D dargestellt, sodass Sie die
Umgebung sehen kdnnen. Fiir den automatischen
Ubersichtsmodus stehen lhnen folgende
Steuerelemente zur Verfligung:

«+  Entfernung der Abzweigung fiir Ubersichtsmodus:
Die Karte wechselt in den Ubersichtsmodus, wenn
das nachste Ereignis auf der Route mindestens in
der hier festgelegten Entfernung liegt.

+  StandardmaBstab: Der Ubersichtsmodus wird in
diesem MaBstab aufgerufen. Sie kénnen die Karte
im Ubersichtsmodus vergréBern und verkleinern,
aber wenn die Ubersicht das nichste Mal gedffnet
wird, gilt wieder dieser Mal3stab.
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4.5.6 Warneinstellungen

Sie kdnnen einige niitzliche Warnungen aktivieren und mit Hilfe des
Sicherheitsmodus den Touchscreen sperren, wahrend sich das Fahrzeug
bewegt. Tippen Sie auf die folgenden Schaltflachen:

Schaltfliche | Beschreibung

Die Karten kénnen Informationen lber die auf

den jeweiligen StraBenabschnitten erlaubten

Hochstgeschwindigkeiten enthalten. Das

Navigationsgerdt kann Sie warnen, falls Sie die

aktuelle Geschwindigkeitsbegrenzung tberschreiten.

Diese Informationen kdnnten fir Ihre Region nicht

verfligbar sein (bitte fragen Sie Ihren Handler)

oder nicht immer fur alle Stral3en auf der Karte

stimmen. Hier kdnnen Sie einstellen, ob Sie diese

Warnmeldungen erhalten méchten oder nicht. Sie

kdnnen die relative Geschwindigkeitsiiberschreitung

Warnen falls zu | einstellen, bei der Sie vom Navigationsgerat

schnell gewarnt werden (100 % ist die aktuelle

Geschwindigkeitsbeschrankung):

* In bebauten Gebieten: in Stadten und Ortschaften

* Anderswo: alle anderen Gebiete
Es gibt zwei Arten von Warnungen. Sie kdnnen sie
unabhéangig voneinander ein- bzw. ausschalten.

* Warnton: Es wird eine Sprachmeldung abgespielt,
wobei das gewahlte Profil fuir die
Sprachanweisungen verwendet wird.

* Displaywarnung: Ein Symbol mit der
Geschwindigkeitsbeschrankung erscheint in einer

Ecke der Karte (zum Beispiel (50)).

Schaltflache

Beschreibung

Radarwarnung

Diese Funktion kann Sie warnen, wenn Sie sich einer

Verkehrstiberwachungskamera nahern.

Es liegt in lhrer Verantwortung, sicherzustellen,

dass die Verwendung dieser Funktion im

betreffenden Land gesetzlich erlaubt ist.

Sie haben folgende Optionen:

¢ Warnton: Wahrend Sie auf die Kamera zufahren,
kdnnen Pieptdne abgespielt werden, oder einfach
nur Warntone, falls Sie in der Néhe eines
Radargerates die Geschwindigkeitsbeschrankung
Uberschreiten.

* Displaywarnung: Sie sehen in der Kartenanzeige
die Art der Kamera und die Gberwachte
Geschwindigkeitsbeschrankung, wahrend Sie auf
ein Radargerat zufahren.

Warnung falls
zu schnell fur
FuBganger

Aktivieren Sie diese Funktion, um eine Warnmeldung
zu erhalten, wenn Sie den FuBgangermodus
eingeschaltet haben und schnell fahren. Sie werden
gefragt, ob Sie in den Fahrzeugnavigationsmodus
wechseln méchten. So kdnnen Sie beispielsweise
sicherstellen, dass Sie nicht in der verkehrten Richtung
durch Einbahnstral3en geschickt werden, was fiir
einen FuBganger sehr wohl méglich ist.

Sicherheits-
modus

Der Sicherheitsmodus deaktiviert den Touchscreen
bei einer Geschwindigkeit von mehr als 10 km/h

(6 mph), sodass lhre Aufmerksamkeit auf die Stral3e
gerichtet bleibt. So konnen wahrend der Fahrt kein
neues Ziel eingeben und keine Einstellungen dndern.
Das einzige Steuerelement auf dem Bildschirm, das
weiterhin aktiv ist, ist die Schaltflache, mit der Sie
zurlick zur Kartenanzeige gelangen.
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4.5.7 GPS-Einstellungen
Sie kdnnen die Verbindung zum GPS-Empfanger einrichten. Tippen Sie
auf die folgenden Schaltflachen:

tH e WGPS

Meni ’m’

Schaltflache

Beschreibung

GPS-
Empfanger

In der ersten Zeile sehen Sie Informationen zum
Verbindungsstatus des GPS-Empfangers.

Die Verbindung zum GPS-Empfanger wird im
Navigationsgerat automatisch hergestellt, daher
werden Sie diese Einstellungsseite normalerweise gar
nicht sehen.

GPS aktiviert

Sie kdnnen die Verbindung zum GPS-Empfanger ein-
und ausschalten. Wenn Sie das Gerdt zum Beispiel

in einem Gebdude oder zu Vorfiihrungszwecken
verwenden, kdnnte es sinnvoll sein, den GPS-
Empfanger zu deaktivieren.

Port

Hier wird die vom GPS-Empfanger
und in der Anwendung verwendete
Kommunikationsschnittstelle angezeigt.

Baudrate

Das ist die Ubertragungsgeschwindigkeit zwischen
dem GPS-Empfanger und des StreetMate GT-35T-3D.

Autosuche

Tippen Sie auf diese Schaltflache, damit das
StreetMate GT-35T-3D nach dem GPS-Empfanger
sucht und die Verbindung herstellt.

4.5.8 TMC-Einstellungen

Sie kdnnen die Verbindung zum TMC-Empfanger einrichten. Wenn der
TMC-Empfanger aktiv ist, konnen Sie wahlen, von welchem Radiosender
Daten empfangen werden sollen. Tippen Sie auf die folgenden

Schaltflachen:

%—Eﬁ émc

Wenn der TMC-Empfanger im StreetMate GT-35T-3D nicht aktiviert ist,
haben Sie folgende Optionen:

Schaltfliche | Beschreibung
In der ersten Zeile sehen Sie Informationen zum
Verbindungsstatus des TMC-Empfangers.
Keine TMC-
Hardware Die Verbindung zum TMC-Empfanger wird durch
gefunden! das Navigationsgerat automatisch hergestellt, daher
werden Sie diese Einstellungsseite normalerweise gar
nicht sehen.
Das ist das vom TMC-Empfanger und der Anwendung
Protokoll o
verwendete Kommunikationsprotokoll.
Hier wird die vom TMC-Empfanger und der
Port Anwendung verwendete Kommunikationsschnittstelle
angezeigt.
Baudrate Das ist die Ubertragungsgeschwindigkeit zwischen
dem TMC-Empfanger und dem StreetMate GT-35T-3D.
Tippen Sie auf diese Schaltflache, damit das
Autosuche StreetMate GT-35T-3D nach dem TMC-Empfanger
sucht und die Verbindung herstellt.
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DEU Wenn der TMC-Empfanger akitiviert ist, sieht die Seite anders aus: 4.5.9 Meniieinstellungen DEU
Sie kdnnen das Aussehen und die Eigenschaften der Menuseiten dndern.
Schaltfliche | Beschreibung Tippen Sie auf die folgenden Schaltflachen:
Wenn der automatische Tuner aktiviert ist, durchsucht == 5
der Empfanger des Navigationsgerates das FM- Mend .f:.. E fends
Auto- CCIR-Frequenzband nach einem TMC-Signal. Der
matischen erste gefundene Sender, der TMC-Daten ausstrahlt, " N
Tuner wird automatisch verwendet. Wenn kein TMC-Signal Eeiaiacs B'escflrelbun.g e —
verwenden verfligbar ist, sucht der Empfanger immer weiter. Sie kdnnen die Mentanimationen aktivieren und

Schalten Sie den automatischen Tuner aus, um den Animation deaktivieren. Wenn die Animation eingeschaltet ist,
Sender manuell zu wahlen. erscheinen die Schaltflachen in den Menis und auf

den Tastaturen animiert.

Wenn der automatische Tuner ausgeschaltet ist,
< > konnen Sie mit diesen Schaltflichen manuell nach

. Sie kdnnen das Bild festlegen, das als Men-
Hintergrund

dem gewunschten Sender Suchen' Hintergrund VerWendet Wel’den SO”.

Tippen Sie auf diese Schaltfliche, um den FM- Sie kdnnen aus einer Liste von verfligbaren Skins
Ohne diesen | Radiosender auf eine Sperrliste zu setzen, sodass das Skin wadhlen, um das Aussehen der Benutzeroberfliche zu
Sender Navigationsgerét statt dessen nach einem anderen andern.

Sender sucht.
Aus- Uber diese Schaltfliche kénnen Sie die Liste mit den
geschlossene | zuvor ausgeschlossenen Radiosendern aufrufen. Sie
Sender kénnen einen, mehrere oder alle ausgeschlossenen
anzeigen Sender wieder aktivieren.
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4.5.10 Gerateeinstellungen

Sie kdnnen einige Gerateeinstellungen andern, um die
Hintergrundbeleuchtung zu regeln, wahrend das Gerat in Betrieb ist.
Tippen Sie auf die folgenden Schaltflachen:

SERO =
Schaltfliche | Beschreibung
Sie kbnnen einstellen, was mit der
Hintergrundbeleuchtung geschehen soll, wenn das
Display eine Zeit lang nicht beriihrt wird. Sie haben
folgende Optionen:
+ Hintergrundbeleuchtung immer an: Der
Bildschirm wird immer beleuchtet.
+  Gerateeinstellungen verwenden: Die vom
Geréat verwendeten Einstellungen fir die
Energie- Hintergrundbeleuchtung sollen gelten.
verwaltung «  Smart: Bei Verwendung des Akkus wird mit der
Stromsparfunktion der Bildschirm nur
beleuchtet, wenn Sie eine Taste oder eine
Schaltflache berthren, oder wenn das
Programm lhnen etwas anzeigen will. Nach
einigen Sekunden wird das Display dunkler, und
wieder ein paar Sekunden spater schaltet sich die
Hintergrundbeleuchtung komplett aus. So kann
die Funktionsdauer Ihres Akkus verlangert werden.
Hlnter-. . | Sie kdnnen einstellen, wie hell die
grundlicht bei . . .
Tag Hintergrundbeleuchtung bei Tag sein soll.
::::leél-icht bei Sie kbnnen einstellen, wie hell die
Nacht Hintergrundbeleuchtung bei Nacht sein soll.

4.5.11 Routenaufzeichnungseinstellungen

Sie kdnnen die automatische Speicherung von Routenaufzeichnungen
aktivieren und die Einstellungen dafiir anpassen. Tippen Sie auf die
folgenden Schaltflachen:

Schaltfliche | Beschreibung
Legt fest, wie oft GPS-Positionsangaben gespeichert
werden. Normalerweise werden die Standortdaten
Update- vom GPS jede Sekunde empfangen. Wenn lhnen auch
Intervall eine weniger detaillierte Aufnahme genligt, kbnnen

Sie hier die Intervalle verlangern, um so Speicherplatz
fur Routenaufzeichnungen zu sparen.

Automatisches

Ist das automatische Speichern aktiviert, missen Sie
die Speicherung von Routenaufzeichnungen nicht

Log erstellen

Speichern selbst ein- und ausschalten. Das StreetMate GT-35T-3D
aktivieren beginnt mit der Aufnahme einer Routenaufzeichnung
automatisch, sobald eine GPS-Position verfiigbar ist.
Routenauf- Dieser Wert zeigt an, wie viel Speicherplatz durch die
zeichnungs- automatisch gespeicherten Routenaufzeichnungen
speicher belegt ist.
Sie kdnnen die maximale Datenbankgrof3e fir die
automatisch gespeicherten Routenaufzeichnungen
Max. Routen- - : .
. festlegen. Wenn das Limit erreicht wurde, werden die
speicher . . :
altesten automatisch gespeicherten
Routenaufzeichnungen gel6scht.
Unabhangig von der normalen Routenaufzeichnung
kdnnen Sie das Navigationsgerdt dazu veranlassen,
NMEA/SIRF- die urspriinglich vom GPS-Gerat empfangenen GPS-

Daten zu speichern. Diese Logs werden als eigene
Text-Dateien auf der Speicherkarte gespeichert und
kdnnen nicht angezeigt oder wiedergegeben werden.
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Sehr geehrte Kunden,

ein wichtiges Ausstattungsmerkmal lhres NavGear StreetMate sind die
,Points Of Interest” (POI). Dank dieser Orte von besonderem Interesse
(bzw. Sonderziele) - wie Hotels, Tankstellen, Restaurants, Geldautomaten,
Supermarkte u. v. m. - kennen Sie jetzt praktisch alle wichtigen Adressen.
Viele POls sind bereits im vorinstallierten Kartenmaterial enthalten. Sie
konnen diese schon jetzt nutzen!

Mit dem POI-Finder erweitern Sie Ihr Navigationsgerat um Utber

300.000 zusatzliche Sonderziele! Im Folgenden werden Sie durch die
Installation dieses Extra-Pakets gefiihrt. Aktueller geht es kaum! Mit dem
Synchronisierungsprogramm von POICON installieren Sie die Daten des
POI-Finder einfach und direkt aus dem Internet.

5. INSTALLATION DES POI-FINDERS

1. Verbindung mit dem PC herstellen

Im ersten Schritt der Installation verbinden Sie bitte zunachst lhr
Navigationsgerat per USB-Datenkabel mit dem PC und schalten es dann
ein. Das Gerat wird nun als Wechseldatentrdager erkannt.

HINWEIS: Es werden zwei Wechseldatentrédger unter Ihrem Arbeitsplatz
auf dem PC angezeigt. Dabei ist der erste Wechseldatentréger der
interne Speicher des Gerdites und der zweite Wechseldatentréiger die
Speicherkarte (roter Pfeil), welche im Navigationsgeriit eingelegt ist.

Je nach den Systemvoraussetzungen Ihres Computers kbnnen sich die
Laufwerksbuchstaben von der Abbildung unten unterscheiden.

Alternativ konnen Sie die Speicherkarte des Gerdtes auch in ein
Kartenlesegerat einlegen und die Installation dariiber durchfiihren.
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Abb.1: Erkennung als Wechseldatentrager
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2. Installation des Synchronisationsprogramms auf dem PC

Um die Overlays mit den Daten des POI-Finders auf lhrem NavGear
StreetMate GT-35T/GT-43T zu installieren, miissen Sie zunachst das
Synchronisationsprogramm auf Ihrem PC installieren. Uber dieses
Programm erfolgt der Datenabgleich. Fiir die Installation benétigen Sie
eine Internetverbindung. Starten Sie dazu einfach die Datei ,POI-Finder
Webdownloader” auf der CD/DVD.

Als nachstes wird noch ein Fenster angezeigt, in dem Sie bitte auf ,Start
Installation” klicken.

#3160 B Syncisol Webdowmioader

| P— |

l

Abb.2: Installationsfenster

Flihren Sie die weitere Installation nach den Anweisungen des
Installationsassistenten durch. Nach Abschluss der Installation kdnnen Sie
das Synchronisationsprogramm Uber ,Start -> Programme -> POI FINDER
IGO 2008 -> POI FINDER IGO 2008“ aufrufen.
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Abb.3: Startbildschirm Synchronisationsprogramm

3. Registrierung im Internet

Um die Synchronisierung der Dienste vornehmen zu kénnen, missen
Sie sich vorab einmalig im Internet registrieren. Stellen Sie eine Internet-
Verbindung her, klicken Sie im Synchronisationsprogramm auf den
Button ,Registrierungsdaten andern” und im Anschluss auf ,Anfordern”.

Synchronisations-Einstellungen | x|
Bemutzereinstellungen -

Benutzername [Sync-Registrierung):

I Anfordem . |

Passwort
Abbrechen 0K 1

Abb.4: Registrierungsdaten anfordern

Sie werden automatisch auf die entsprechende Registrierungsseite im
Internet geleitet.
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Abb.5: Registrierung im Internet
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5. INSTALLATION DES POI-FINDERS

Zur Registrierung benétigen Sie folgende Daten:

«  Den Gutscheincode (auf der CD aufgedruckt),

« Einen frei gewahlten Benutzernamen ohne Leerzeichen oder
spezielle Sonderzeichen (z. B. MoritzMustermann),

« Eine giltige E-Mail-Adresse (z. B. name@company.com) fiir die
Zusendung des Passwortes,

Nach Eingabe aller relevanten Daten, klicken Sie auf ,Lizenz freischalten”.
Es 6ffnet sich ein neues Browserfenster, in dem Sie lhren Benutzernamen
und lhre Transaktionsnummer finden kdnnen. Das Passwort fiir lhr
Benutzerkonto (Account) wird an die bei der Registrierung angegebene
E-Mail-Adresse gesendet.

Ubertragen Sie nun den Benutzernamen und das Passwort in das
Registrierungsfenster des Synchronisationsprogramms und klicken Sie
anschlieBend auf ,OK".

Synchronisations-Einstellungen x|
— Bemtzereinstelhmgen

Benutzername [Sync-Registrierung):

|Ignpulcun Anfordern |
Passwort
pescess

Abbrechen oK

Abb.6: Registrierungsdaten eingeben

Im Synchronisationsprogramm ist nun der Benutzername eingetragen
und Sie kdnnen mit der Auswahl der POI-Dienste beginnen.

5. INSTALLATION DES POI-FINDERS

4, Auswahl, Nutzung und Aktualisierung der POls

Die Installation und Aktualisierung zusatzlicher POI-Dienste (z. B.
Parkplatze, Geldautomaten, Apotheken u. v. m.), erfolgt tiber das auf dem
PCinstallierte Synchronisationsprogramm.

Nach dem Start 6ffnet sich automatisch die Liste der verfiigbaren
Spezialziele und Insider-Tipps. Achten Sie an dieser Stelle bitte noch
einmal darauf, dass eine aktive Internetverbindung vorhanden ist.

ACHTUNG: Die Auswahl ist auf 25.000 POlIs beschrdinkt.

HINWEIS: Sie werden feststellen, dass vor der Auflistung der Dienste, fiir die
Sie bereits freigeschaltet sind, zundichst einige Dienste aufgezdhlt werden,
die mit einem Sternchen (*) versehen sind. Bei diesen so genannten Premium-
Diensten handelt es sich um weitere Angebote, die Sie auf Wunsch ganz
einfach zusdtzlich im Online-Shop von POICON unter
www.poicon.com/premiumcontent erwerben und zusdtzlich nutzen kénnen.
Je nach Auslieferung kann lhr Navigationssystem bereits einen
kostenpflichtigen Dienst enthalten.

Mdglichkeit 1: Der Dienst ,Clever Tanken” ist im Lieferumfang enthalten.
Dieser kann von lhnen zur Aktualisierung Ihrer Treibstoffsorte und

der -preise (z. B. Diesel, Diesel preiswert, Diesel teuer) verwendet
werden. Aktuell kostenglinstige Tankstellen erkennen Sie nach

der Synchronisierung an dem griinen Tankstellen-lcon auf Ihrer
Navigationskarte. Um stets die tagesaktuellen Preise lhrer Treibstoffsorte
zu erhalten, sollten die Daten mdéglichst taglich aktualisiert werden.

Maoglichkeit 2: Der Dienst ,Radar” ist im Lieferumfang enthalten.
Dieser kann von lhnen zur Aktualisierung vor speziellen mobilen und
stationaren Gefahrenstellen genutzt werden.

Die Installation und Aktualisierung der Dienste ,Clever Tanken” und
,Radar” kann mittels des Synchronisationsprogramms erfolgen, welches
Sie in Schritt 2 auf dem PC installiert haben.
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Wahlen Sie nun unter ,Kategorie” einen Bereich, aus dem Sie POIs nutzen f“"""‘""”
mochten. Nach Auswahl der gewiinschten Kategorie erscheint eine Liste £t
D Amtuserdee SB Autewaschen
aller verfiigbaren POls. gmmwm
[ Bt service Vergoelst

Wiabhlen Sie durch einfaches Markieren der Felder vor dem jeweiligen POI
ihre Wunsch-POls aus.

Wenn Sie alle Spezialziele und Insider-Tipps aus einer Kategorie auf
einmal auswahlen méchten, gehen Sie unter dem Menipunkt ,Edit” auf
+Alle aus Kategorie auswahlen”. Die Liste der in der Kategorie verfligbaren P —— e ——
Spezialziele und Insider-Tipps wird auf diese Weise komplett markiert.

i Bt e Epesbmareng e g

Abb.9: Markierung aller POls
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Bei der Auswahl kdnnen Sie nach Belieben zwischen den einzelnen
Kategorien wechseln und in den zugehdrigen Listen Spezialziele und
Insider-Tipps markieren. Der POI-FINDER merkt sich lhre vorgenommene
Auswabhl aus jeder Kategorie fiir die Synchronisation.

Méochten Sie nur Sonderziele in Ihrer Umgebung synchronisieren, so
kénnen Sie im oberen Feld Ihre Postleitzahl und den Umkreis festlegen,
in welchem die POls aktualisiert werden sollen.

Nach Auswahl der von lhnen gewlinschten Spezialziele und Insider-Tipps
klicken Sie bitte auf die Schaltflache ,Synchronisierung starten”.

Die zuvor angewahlten POls werden Uiber die Internet-Verbindung
heruntergeladen und automatisch in die richtigen Verzeichnisse

kopiert. Die Erstsynchronisation der Spezialziele und Insider-

Tipps verzogert den ersten Start um mehrere Minuten (siehe
entsprechende Dialogbox). Wahrend dieses Vorgangs zeigt das Gerat den
Startbildschirm.

Abb.10: Dialogbox

avGear.

Premium-Navigation in

Abb.11: Startbildschirm

5. INSTALLATION DES POI-FINDERS

Spatere Synchronisationen laufen dann sehr schnell. Nach Abschluss der
Synchronisation erfolgt die Systemmeldung ,letzte Synchronisierung
erfolgreich” in der Statuszeile im unteren Bereich des Bildschirms lhres
Navigationsgerates.

Nach Download aller gewlinschten Spezialziele und Insider-Tipps
schlieen Sie ganz einfach das Mend.

Im Hauptmen der Navigation kann es nach dem ersten Start der
Synchronisierung zu kurzen Verzégerungen in der Meniifiihrung
kommen.

HINWEIS: Die mittels des Synchronisationsprogrammis installierten
zusdtzlichen Sonderziele und Insider-Tipps finden Sie auf Ihrem StreetMate
GT-35T/GT-43T nun unter,, Suche -> POI-Suche -> Rund um Adresse -> in der
Kategorie “Synced POIs".
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clever tanken Normal preiswert

Eﬁ clever tanken Normal preiswert

@ Restaurant

S

B <Keine Telefonnummer>

Wiihlen

I  cever tanken Normal preiswert C
Eﬂ clever tanken Normal teuer Q

R ] Suche

Abb.13: POl als Ziel wahlen

Synced POIs »

clever tanken Normal preiswert
Martin-Luther-StraBe 27, 10827 Berlin, Schoneberg

clever tanken Normal preiswert
UhlandstraBe 5, 10623 Berlin, Charlottenburg

clever tanken Normal preiswert
LevetzowstraBe 9, 10555 Berlin, Tiergarten

clever tanken Normal preiswert
Hohenzollerndamm, 10717 Berlin, Wilmersdorf

Abb.14: Auswahl des Ziels Abb.17: Anzeige der POIs auf der Karte
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2D/3D GPS-Empfang

Der GPS-Empfanger nutzt Satellitensignale, um seinen (lhren) Standort
zu bestimmen. Um eine dreidimensionale Position zu ermitteln

(inklusive Hohenangabe), sind mindestens vier Signale erforderlich. Da
die Satelliten standig in Bewegung sind und die Signale von anderen
Objekten behindert werden kénnen, empfangt Ihr GPS-Gerat eventuell
nicht vier Signale. Wenn drei Satelliten zur Verfligung stehen, kann der
Empfanger die horizontale Ortsbestimmung trotzdem durchfiihren,
allerdings weniger genau und ohne Héhenangabe: Es ist nur 2D-Empfang
moglich.

Aktive Route

Die Route, die gerade navigiert wird im Navigationsgerat speichern und
laden, aber es kann immer nur eine Route aktiv sein. Eine Route bleibt so
lange aktiv, bis Sie sie 16schen, bis Sie Ihr Ziel erreichen oder bis Sie das
Gerat ausschalten. Siehe auch: Route.

Stadtmitte

Das Stadtzentrum ist nicht der geographische Mittelpunkt eines Ortes,
sondern ein von den Entwicklern der Karte ausgewahlter Punkt. In
kleinen Stadten oder Dorfern ist das normalerweise die wichtigste
Kreuzung; in grof3eren Stadten eine wichtige Kreuzung.

GPS-Genauigkeit

Die Abweichung zwischen Ihrem tatsachlichen Standort und dem
vom GPS-Gerat ermittelten wird von einigen Faktoren beeinflusst.
Zum Beispiel kénnen die Laufzeitverzogerung in der lonosphare
oder reflektierende Gegenstande in der Ndhe des GPS-Gerates die
Genauigkeit, mit der das GPS-Gerat |lhre Position berechnen kann, auf
unterschiedliche Art und Weise beeinflussen.

Karte

Das StreetMate GT-35T-3D arbeitet mit digitalen Karten, die nicht einfach
nur computerbasierte Versionen von herkdmmlichen gedruckten
Landkarten sind. Ahnlich wie auf den gedruckten StraBenkarten sind

im 2D-Modus der digitalen Karten alle Arten von Stral3en zu sehen

und Erhéhungen werden farbig angezeigt. Im 3D-Modus kénnen

Sie auch Hohenunterschiede sehen, zum Beispiel Taler, Berge oder
HochstraBen. In ausgewdhlten Stadten werden dartiber hinaus auch
3D-Orientierungspunkte und 3D-Gebaude angezeigt.

Digitale Karten konnen interaktiv verwendet werden: Sie kdnnen sie
vergréBern und verkleinern (den Zoom bzw. Maf3stab @ndern), nach
oben und unten kippen und nach links oder rechts drehen. Bei der GPS-
unterstiitzten Navigation erleichtern digitale Karten die Routenplanung.

Nordausrichtung der Karte

Im Modus ,Nordausrichtung” wird die Karte so gedreht, dass Norden
immer oben ist. Das ist die Ausrichtung in der 2D-Kartenansicht und im
Ubersichtsmodus. Siehe auch: Karte in Fahrtrichtung.

Ubersichtsmodus

Sie kdnnen einstellen, dass das Navigationsgerat automatisch in den
Ubersichtsmodus wechselt, wenn das nichste Ereignis auf der Route
weiter entfernt liegt. Im Ubersichtsmodus wird die Karte in 2D angezeigt,
allerdings auf einen voreingestellten MaBstab verkleinert. Wenn Sie sich
dem nachsten Ereignis auf der Route nahern, kehrt die zuvor verwendete
2D- oder 3D-Kartenansicht automatisch zurtick.

Route

Eine Reihe von Zielen, die nacheinander angefahren werden sollen. Eine
einfache Route besteht aus einem Ausgangspunkt und nur einem Ziel.
Routen mit mehreren Zielen kdnnen ein oder mehrere Zwischenziele
(Zwischenstopps) aufweisen. Der letzte Wegpunkt ist das endguiltige
Ziel. Die Route ist in mehrere Abschnitte unterteilt (von einem Ziel zum
nachsten).

Farbprofil

Das StreetMate GT-35T-3D verfligt Giber verschiedene Farbprofile fiir
die Karte, um sie bei Tag oder bei Nacht zu verwenden. Diese Profile
sind vom Benutzer definierte Grafikeinstellungen fiir die Landkarte und
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kénnen verschiedene Farben fur Stral3en, Hauserblocke oder Gewaésser
im 2D- und 3D-Modus aufweisen. AuBBerdem werden Schattierungen und
Schatten im 3D-Modus auf unterschiedliche Art dargestellt.

Es gibt immer ein aktives Profil fir den Tagmodus und eines fiir den
Nachtmodus. Das Gerat verwendet diese Profile, wenn es zwischen Tag-
und Nachtmodus hin- und herschaltet.

Karte in Fahrtrichtung

Im Modus ,In Fahrtrichtung” wird lhre Karte immer so gedreht, dass lhre
aktuelle Fahrtrichtung nach oben zeigt. Das ist die Standardausrichtung
in der 3D-Kartenansicht. Siehe auch: Nordausrichtung der Karte.

Verkehrsiiberwachungskamera

Ein spezieller POI-Typ fiir Radargerate und Rotlichtkameras. Es sind
verschiedene Datenquellen verfligbar, und Sie kdnnen den Standort
einer Verkehrsiiberwachungskamera auch in der Karte markieren.
Sie kdnnen das Navigationsgerat so konfigurieren, dass Sie gewarnt
werden, sobald Sie sich einer dieser Kameras nahern.

ACHTUNG: Es liegt in Ihrer Verantwortung, sicherzustellen, dass die
Verwendung dieser Funktion im betreffenden Land gesetzlich erlaubt ist.

7. ENDBENUTZER-LIZENZVERTRAG

Software-Endnutzerlizenzbedingungen fiir
Sie als Anwender

§ 1 Gegenstand des Vertrages

Das vorliegende Softwareprodukt einschlieBlich zugehdoriger Materialien
ist urheberrechtlich geschiitzt. Gegenstand dieser Vereinbarung ist die
Lizenzierung des Ihnen vorliegenden Softwareprodukts.

Der Anbieter bzw. der Hersteller behalt sich alle hier nicht ausdriicklich
zugestandenen Rechte vor.

§ 2 Umfang der Benutzung/ Pflichten des Anwenders

1. Der Hersteller bzw. Anbieter raumt dem Anwender das einfache,
nicht ausschlie3liche und zeitlich unbeschrankte Recht ein,
das 0.g. Softwareprogramm - im folgenden kurz: Software -
sowie das Begleitmaterial in Form von Programmbeschreibung und
Bedienungsanleitung zu nutzen.

Ein darlber hinausgehender Erwerb von Rechten ist mit dieser
Nutzungsrechtseinrdumung nicht verbunden.

Der Hersteller bzw. der Anbieter behdlt sich insbesondere alle
Verbreitungs-, Vervielfaltigungs-, und Veroéffentlichungsrechte vor.

2. Das Nutzungsrecht ist auf die jeweils erworbene Version beschrankt,
d.h. neue Versionen miissen neu lizenziert werden; dies gilt nicht fiir
gelieferte Patches.

3. Das Nutzungsrecht ist auf den Objectcode des Softwareprogramms
beschrankt. Der Hersteller bzw. der Anbieter ist nicht verpflichtet,
dem Anwender den Quellcode zur Verfligung zu stellen.

Dem Anwender ist es untersagt, den Objectcode der Software
zuriickzuentwickeln (Reengineering), zu dekompilieren, zu
reassemblen oder in sonstiger Weise zu bearbeiten oder zu
verdandern.
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7. ENDBENUTZER-LIZENZVERTRAG

Die Einrdumung der Lizenz berechtigt den Anwender zur Installation
und zum Betrieb der Software an nur einem einzelnen Computer

und nur an einem einzelnen Ort. Ist dieser Computer Teil eines
Mehrbenutzersystems, so gilt das Nutzungsrecht fir alle berechtigten
Nutzer dieses Systems.

Die Software darf nicht per Datenferniibertragung genutzt werden.
Die Ubertragung in kérperlicher Form (d.h. auf Datentrager
abgespeichert) von einem Computer auf einen anderen Computer
ist unter der Voraussetzung, dal3 die Software immer nur auf einem
einzelnen Computer genutzt wird, zuldssig.

Eine Weitergabe an Dritte unter Beibehaltung der
Nutzungsmaglichkeiten, gleich in welcher Form, ist ausgeschlossen.
§ 2 Ziffer 5 S.2 ist hiervon ausgenommen. Der Anwender ist
verpflichtet, den unbefugten Zugriff Dritter auf das Programm sowie
die Dokumentation durch geeignete Vorkehrungen zu verhindern.
Die gelieferten Originaldatentrager sowie die Sicherungskopien

sind an einem gegen den unberechtigten Zugriff Dritter gesicherten
Ort aufzubewahren. Eventuelle Mitarbeiter des Anwenders sind
nachdricklich auf die Einhaltung der vorliegenden
Vertragsbedingungen sowie des Urheberrechts hinzuweisen.

Der Anwender darf die Software einschlie3lich des Begleitmaterials
auf Dauer an Dritte verauBern oder verschenken, vorausgesetzt,

der erwerbende Dritte erklart sich mit diesen Lizenzbedingungen
einverstanden und der Anwender gibt samtliche Nutzungsrechte und
-moglichkeiten an der Software einschlielich des Begleitmaterials
auf.

Die Vervielfaltigung der Software ist untersagt, sofern nicht die
Vervielfaltigung fir die Benutzung des Programms notwendig ist.
Dazu zahlen etwa die Installation der Software von dem Datentrager
auf die Festplatte und das Herunterladen oder Ausdrucken von Daten
aus der laufenden Anwendung heraus zum ausschlieBlich
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personlichen Gebrauch. Vom Vervielfaltigungsverbot ausgenommen
ist ferner die Erstellung einer Sicherungskopie, soweit dies flr

die Sicherung kiinftiger Benutzungen der Software zum vertraglich
vorausgesetzten, ausschlieBlich persénlichen Gebrauch notwendig ist.

Die Ubersetzung der Software ist untersagt.

Ein in der Software vorhandener Kopierschutz, Urheberrechtsvermerk,
in ihr aufgenommene Registrierungsnummern oder sonstige der
Programmidentifikation dienende Merkmale diirfen nicht entfernt
werden.

§ 3 Gewdhrleistung

1.

Dem Anwender ist bekannt, daf3 Softwareprogramme nicht vollig
fehlerfrei erstellt werden kdnnen. Nur solche Fehler der Software, die
deren Wert oder Tauglichkeit zum vertraglich vorausgesetzten
Gebrauch erheblich mindern, verpflichten den Hersteller zur
Gewahrleistung. Die Gewahrleistungsbeschrankung bezieht sich nur
auf Sachmangel. Fir Schaden wegen Rechtsmangeln haftet der
Hersteller unbeschrankt.

Die gesetzliche Verjahrungsfrist flir Mangelanspriiche betragt 2
Jahre und beginnt mit der Ubergabe der Software. In dieser Zeit
werden alle Mangel, die der gesetzlichen Gewahrleistungspflicht
unterliegen, kostenlos behoben. Mangelanspriiche sind zunachst auf
Nacherflllung beschrankt. Bei Fehlschlagen der Nacherfillung
besteht das Wahlrecht des Anwenders zwischen dem

Anspruch auf Riicktritt vom Kaufvertrag oder auf Minderung des
Kaufpreises. Mlindliche oder schriftliche Angaben tGber Eignung und
Anwendungsmadglichkeiten unserer Ware sind nicht als Zusicherung
von Eigenschaften, sondern lediglich als Kaufberatung anzusehen.

Der Hersteller haftet flir Schaden aus der Verletzung des Lebens, des
Korpers oder der Gesundheit, die auf einer fahrlassigen
Pflichtverletzung seitens des Herstellers oder einer vorsatzlichen
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oder fahrlassigen Pflichtverletzung eines gesetzlichen Vertreters oder
Erflllungsgehilfen des Herstellers beruhen, sowie fiir sonstige
Schaden, die auf einer vorsatzlichen oder grob fahrlassigen
Pflichtverletzung seitens des Herstellers oder auf einer vorsatzlichen
oder grob fahrlassigen Pflichtverletzung eines gesetzlichen
Vertreters oder Erfilllungsgehilfen des Herstellers beruhen, jedoch
flr jedes Verschulden bei Schaden, die auf einer Verletzung
wesentlicher Vertragspflichten beruhen. Eine dariiber hinausgehende
Haftung flir Schadenersatz, gleich aus welchem Rechtsgrund,

ist ausgeschlossen. Hiervon unberiihrt bleibt die Haftung auf
Schadenersatz wegen Fehlens zugesicherter Eigenschaften sowie aus
Produkthaftungsgesetz.

Die Haftung fiir Schaden, welche nicht in der Verletzung des Lebens,
des Korpers oder der Gesundheit bestehen, ist auf solche Schaden
begrenzt, mit deren Entstehung typischerweise gerechnet werden
mulB. Diese Haftungsbegrenzung gilt auch, wenn der Hersteller eine
vertragswesentliche Pflicht fahrlassig verletzt.

Es obliegt dem Anwender, den Bestimmungsort zum Einsatz der
Software und die Auswahl der geeigneten Hardware/Rechnertypen
zu bestimmen. Hierfir leistet der Hersteller keine Gewabhr.

§ 4 Dauer des Vertrages

1.

2.

Der Vertrag lauft auf unbestimmte Zeit.

Das Recht des Anwenders, die Software zu nutzen, erlischt, sofern
der Anwender die in diesem Vertrag festgelegten
Nutzungsbedingungen verletzt. In diesem Fall ist der Anwender
verpflichtet, den zur Verfligung gestellten Datentrager einschlief3lich
Begleitmaterial zurlickzugeben, sowie die Software und alle mit
seiner Hilfe erstellte Dateien auf der Rechnereinheit so vollstandig zu
entfernen, daB diese nicht mehr zuriickgewonnen werden kénnen
und auf Verlangen die Vernichtung durch eine eidesstattliche
Erklarung zu versichern.

3.
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Die ordnungsgemafBe Nutzung der Software und des
Begleitmaterials ist Bedingung fiir die nach diesem Vertrag
eingerdaumten Nutzungsrechte. Verstol3t der Anwender hiergegen,
endet seine Nutzungsbefugnis, ohne dal3 es einer Kiindigung des
Vertrages bedarf.

§ 5 Weitere Vereinbarungen

1.

Soweit der Anwender nicht Verbraucher ist, bedirfen Nebenabreden,
Anderungen oder Erganzungen dieses Vertrages der Schriftform.

Das deutsche Recht findet Anwendung.

Bei Vertragen mit Kaufleuten, Handelsgesellschaften, juristischen
Personen des offentlichen Rechts oder 6ffentlich-rechtlichem
Sondervermoégen und im Fall, daB der Kunde, der nicht Verbraucher
ist, seinen allgemeinen Gerichtsstand nicht im Inland hat, wird der
Gerichtsstand Freiburg vereinbart.

Es gelten unsere allgemeinen Geschaftsbedingungen.

Sollten Bestimmungen dieses Vertrages oder kiinftige in ihn
aufgenommene Bestimmungen ganz oder teilweise rechtsunwirksam
sein, so bleibt der Vertrag im lbrigen wirksam, und anstelle

der unwirksamen Regelungen treten dann zu vereinbarende, dem
wirtschaftlichen Interesse der Parteien entsprechende Regelungen.
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Urhebervermerk

Anderungen am Produkt und den hier enthaltenen Informationen
vorbehalten.

Diese Bedienungsanleitung darf weder ganz noch teilweise ohne
ausdriickliche schriftliche Genehmigung des Herstellers vervielfaltigt
oder auf irgendeine Art und Weise elektronisch oder mechanisch -
einschlie3lich Fotokopien und Aufnahmen - weitergegeben werden.
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